Zatgcznik nr 1.5 do Zarzqdzenia Rektora UR nr 7/2023

SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2023-2027
Rok akademicki 2024/2025

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

wstep do eksploracji danych

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzacej kierunek

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

informatyka

Poziom ksztatcenia

studia inzynierskie I-go stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr studiow

rok Il, semestr 4

Rodzaj przedmiotu

przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy polski
Koordynator dr Wojciech Rzgsa
Imie i nazwisko osoby prowadzacej/ dr Wojciech Rzqsa

0sob prowadzacych

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt
) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
4 12 13 2

1.2. Sposab realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjne;j

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

semestr 4: zaliczenie z oceng

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Wiedza i umiejetnosci wymagane na zaliczenie przedmiotow statystyka opisowa, algorytmy
i struktury danych, programowanie w jezyku Python.
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3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Rozumienie przez studentdw znaczenia pojec: sztuczna inteligencja, uczenie
= maszynowe, eksploracja danych
Poznanie przez studentéw wktadu teorii zbiorow przyblizonych w zagadnienia
C2 eksploracji danych i uczenia maszynowego
Poznanie przez studentow alternatywnych algorytmow budowy klasyfikatorow w
S poréwnaniu z przedstawionymi na przedmiocie sztuczna inteligencja
Pokazanie sposobu wykorzystania schematu wnioskowania boolowskiego
Ca z zagadnieniach eksploracji danych

3.2 Efekty uczenia sie

EK (efekt Odniesienie do
. Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) ,
kierunkowych
EK_o1 Student zna wybrane metody i algorytmy czyszczenia | K_Wog4
danych i odkrywania wiedzy z danych oraz podstawowe
pojecia teorii zbiorow przyblizonych
EK_o2 Student samodzielnie znajduje informacje na zadany temat | K_Uo1
eksploracji danych i je opracowuje
EK_o3 Student potrafi korzysta¢ z wybranych narzedzi | K_Uo2, K_Uo3
programistycznych i dedykowanych srodowisk w celu
przeprowadzenia eksploracji danych

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Modele procesu KDD

Odkrywanie z danych wiedzy pewnej i niepewnej — podstawowe pojecia teorii zbiorow
przyblizonych CRSA, DRSA, schemat wnioskowania boolowskiego

Techniki preprocesingowe: normalizacja, standaryzacja, pomijanie lub uzupetnianie wartosci
brakujacych, dyskretyzacja, redukcja wymiaru danych

Algorytmy indukcji requt decyzyjnych i drzew decyzyjnych w problemach klasyfikacji i regresji

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Dyskretyzacja danych —nadzorowana (zachtanna)i nienadzorowana

Radzenie sobie z wartosciami brakujacymi

Algorytmy z rodziny LEM2 w indukcji requt decyzyjnych

Algorytmy zrodzin C4.5i CART w problemach klasyfikacji i regresji

Schemat wnioskowania boolowskiego w eksploracji danych
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3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad problemowy/wyktad z prezentacja multimedialng.

Cwiczenia laboratoryjne: zadania eksploracji danych z uzyciem przeznaczonych do tego

narzedzi.

4. METODY I KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 test wiedzy wyktad
EK o2 opracowanie ¢wiczenia
EK_o3 kolokwium ¢wiczenia

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zaliczenie wyktadu: na podstawie testu wiedzy ztozonego z pytan otwartych i wielokrotnego
wyboru (weryfikacja osiggniecia efektu E_Ko1).

Zaliczenie laboratoridw: na podstawie (a) samodzielnego opracowania na zadany temat
szczegotowy z zakresu eksploracji danych (weryfikacja osiggniecia efektu E_Ko2) (b) kolokwium
obejmujacego prosta eksploracje danych z uzyciem poznanych narzedzi informatycznych
(weryfikacja osiggniecia efektu E_Ko3).

5. CAEKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajgce z harmonogramu studiow 25
Inne z udziatem nauczyciela 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny niekontaktowe — praca witasna studenta

(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.) 25
SUMA GODZIN 52
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk -
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