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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Jezyki i paradygmaty programowania

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzgcej kierunek

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

informatyka

Poziom studiow

studia inzynierskie |-go stopnia

Profil

ogdlnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Ill semestr 6

Rodzaj przedmiotu

inzynierski przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy

Jezyk polski, jezyk angielski

Koordynator

dr Krzysztof Balicki

Imie i nazwisko osoby prowadzacej / 0osob

prowadzacych

dr Krzysztof Balicki, dr inz. Wojciech Koziot

1.1 Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr

] Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
6 30 30 >

1.2 Sposob realizacji zaje¢

zajecia w formie tradycyjne;j

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

zaliczenie z oceng

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawy programowania w jezyku C, algorytmy i struktury danych, programowanie

obiektowe




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

W ramach przedmiotu omawiane sg cztery obecnie najistotniejsze paradygmaty

C1 programowania (programowanie imperatywne, obiektowe, funkcyjne

i programowanie w logice) oraz zwigzane z nimi jezyki programowania.

Kurs ten ma dac uczestnikom szerszy poglad na programowanie. Pokazac cechy

C2 wspolne i roznice miedzy typowymi dla tych paradygmatow jezykami, jak rowniez

pokazac metody tworzenia i kompilacji programoéw utworzonych w tych jezykach.

G

Wazng cecha tych zajec jest duza liczba praktycznych ¢wiczen, ktore umozliwiajg
studentom praktyczne zastosowanie poznanych paradygmatow.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e.fek.t Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) ,
kierunkowych

EK_o1 Student zna zasady formutowania i algorytmizacji zadan | K_Wo4
oraz podstawowe notacje zapisu algorytmow.

EK_o2 Student zna podstawowe paradygmaty programowania | K_Wo7y
oraz co najmniej jeden jezyk reprezentujacy kazdy
z poznanych paradygmatdéw w stopniu umozliwiajagcym
mu pisanie prostych programow uzytkowych.

EK_o3 Student umie utozy¢ i analizowac (w tym $ledzic) algorytm | K_U11
zgodny ze specyfikacjg i zapisa¢ go w wybranym jezyku
programowania.

EK_o4 Student potrafi pisa¢ proste programy uzytkowe w co | K_U12

najmniej jednym jezyku programowania funkcyjnego
i programowania w logice.

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

1. Przeglad najwazniejszych paradygmatdw programowania.

2. Programowanie funkcyjne w jezyku Haskell.

3. Programowanie deklaratywne w jezyku PROLOG.

4. Programowanie imperatywne — przypomnienie podstawowych zagadnien.

5. Programowanie obiektowe — przypomnienie podstawowy zagadnien.

6. Paradygmat imperatywny — przeglad i przypomnienie.

7. Wykorzystanie roznych paradygmatow programowania do rozwigzywania problemow
algorytmicznych.

8. Inne paradygmaty programowania — wyktad podsumowujacy.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

1. Srodowisko pracy. Kompilatory i interpretery.

2. Programowanie funkcyjne w jezyku Haskell.




3. Programowanie deklaratywne w jezyku PROLOG.

4. Programowanie imperatywne w jezyku C — powtdrzenie wybranych zagadnien.

5. Programowanie obiektowe w jezyku Java — powtdrzenie wybranych zagadnien.

6. Wykorzystanie roznych paradygmatow programowania do rozwigzywania problemdw
algorytmicznych.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacja multimedialna
Laboratoria: rozwigzywanie zadan, dyskusja.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol . : o :
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, projekt, dydaktycznych
efektu . . o ,
sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)
EK_o1 obserwacja w trakcie zajec lab
Ex_o2 kolokwium lab
Ek_o3 kolokwium lab
EK_o4 kolokwium lab

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad
Zaliczenie bez oceny, efekty kierunkowe EK_o1, EK_o2 wiasciwe dla wyktadu weryfikowane sa
w trakcie zajec laboratoryjnych przy pomocy kolokwiow i obserwacji na zajeciach.

Laboratorium

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest zaliczenie kolokwiow z jezyka Haskell oraz z jezyka
Prolog. Ocena koricowa jest srednig ocen z tych dwdch kolokwiow. Aby zaliczy¢ kolokwium
nalezy zdoby¢ przynajmniej potowe maksymalnej liczby punktow. Oceny z kolokwiow
przyznawane s3 proporcjonalnie do liczby zdobytych punktéw. Pod uwage brana jest rowniez
aktywnos¢ na zajeciach, ktora moze obnizyc¢ lub podwyzszy¢ ocene koricowa o pot stopnia.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu studiow | 60

Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 3
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 62
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 125

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 5




6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej




