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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Grafika inzynierska

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki
realizujgcej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

Inzynieria materiatowa

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr studiow | rok, 1 semestr

Rodzaj przedmiotu podstawowy

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator dr hab. Rafat Reizer, prof. UR

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej [ osob
prowadzacych

dr hab. Rafat Reizer, prof. UR
dr inz. Kamil Szmuc

* - zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr ) Inne Liczba pkt
(nr) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (projekt) ECTS
1 15 45 4

1.2. Sposob realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjnej
] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Wyktad — zaliczenie bez oceny
Laboratoria — zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos$¢ podstawowych zagadnien geometrii wykresinej
komputerem z systemem Windows.

Umiejetnos¢ postugiwania sie




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

c Zapoznanie stuchaczy z podstawami grafiki inzynierskiej i zagadnieniami normalizacji
* w zapisie konstrukg;ji
c Zapoznanie z zasadami rzutowania prostokatnego oraz z praktyczng adaptacja
2 rzutowania do geometrycznego ksztattowania form technicznych
Omowienie zasad odwzorowywania elementow maszynowych — wykonania widokdw,
C3 przekrojow i ktadow, zasad wymiarowania, oznaczania odchylen ksztattu i potozenia
oraz oznaczania cech powierzchni elementdw.
C Zapoznanie z zasadami rysowania pofaczen, przektadni mechanicznych oraz
4 mechanizmow.
Zapoznanie stuchaczy z zaletami i mozliwosciami komputerowego wspomagania
Cs projektowania.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK ( efekt Odniesienie do
. Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) i K h
ierunkowyc

EK_o1 Student definiuje poszczegdlne elementy rysunku | K_Wo7
technicznego.

EK_o02 Student identyfikuje bryte na podstawie jej rysunku | K_Wo7
wykonawczego.

EK_o3 Student tworzy zapis rysunkowy elementu przy pomocy | K_Uo2
niezbednych rzutéw z wykorzystaniem widoku, przekroju
i ktadu.

EK_o4 Student tworzy rysunek potaczen mechanicznych oraz | K_Uo2
mechanizmow stosujgc odpowiednie stopnie uproszczen. K_Uo4

K_Uig

EK_osg Student wykorzystuje oprogramowanie do komputerowego | K_Uo2
wspomagania  projektowania w  celu  tworzenia | K_Uog
dokumentacji techniczne,;.

EK o6 Student rozumie koniecznos¢ analizowania zmian | K_Ko1
zachodzacych w normach dotyczacych opracowania
dokumentacji technicznorysunkowej.

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne:

Rodzaje rysunkow technicznych. Znormalizowane elementy rysunku technicznego.




Podstawy geometrii wykreslnej. Rzutowanie prostokatne jako metoda geometrycznego
ksztattowania form technicznych.

Rzutowanie aksonometryczne

Wymiarowanie, oznaczanie tolerancji ksztattu i potozenia oraz stanu powierzchni w zapisie
konstrukgji.

Zapis potaczen elementdw maszyn.

Zapis konstrukcji przektadni mechanicznych i mechanizmow — analiza rysunkow wykonawczych
i ztozeniowych oraz schematow.

Wprowadzenie do problematyki komputerowego wspomagania projektowania.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Tresci merytoryczne:

Rzutowanie prostokatne, konstrukcje geometryczne

Rzutowanie w niezbednej liczbie rzutow

Rzutowanie aksonometryczne

Przedstawianie przedmiotow w widokach

Przekroj catkowity, potprzekroj, przekrdj czastkowy, ktad

Wymiarowanie, oznaczanie tolerancji ksztattu i potozenia

Zapis konstrukcji potaczen roztgcznych i nieroztacznych

Rysunki ztozeniowe przektadni mechanicznych i potaczen elementdéw maszyn

CAD - zapoznanie z programem — nawigacja, uktady wspotrzednych

CAD-tworzenie podstawowych elementdéw rysunkowych

CAD - modyfikowanie rysunkdw, praca z duzymi rysunkami

CAD - kreskowanie, dodawanie tekstu rysunkowego, wymiarowanie

CAD - rysowanie precyzyjne z wykorzystaniem trybow lokalizacji, uchwytow i siatki

CAD -tworzenie blokdw i regionow, praktyczne wykorzystanie blokow

3.4 Metody dydaktyczne
Wyktad: wyktad z prezentacja multimedialna.
Laboratoria: analiza i rozwigzywanie zadan problemowych z zakresu grafiki inzynierskiej na
arkuszach rysunkowych, tworzenie dokumentacji rysunkowej na arkuszach rysunkowych,

tworzenie dokumentacji technicznej z wykorzystaniem oprogramowania typu CAD.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 Odpowiedz ustna W
EK_o2 Odpowiedz ustna W




EK_o3 Sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec Lab.
EK_og4 Sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec Lab.
EK_os Sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec Lab.
EK_o6 Obserwacja w trakcie zajec Lab.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad - zaliczenie ustne
Laboratoria — pozytywna ocena prac rysunkowych realizowanych w trakcie zajec.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

L Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci . .
aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace 60
z harmonogramu studiow
Inne z udziatem nauczyciela 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wifasna 35
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy Nie dotyczy
zasady i formy odbywania Nie dotyczy
praktyk
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej






