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Rok akademicki 2026/27

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Technologia informacyjna

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Nazwa jednostki
realizujgcej przedmiot

Instytut Nauk Fizycznych

Kierunek studiow

Systemy diagnostyczne w medycynie

Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

Profil

ogdlnoakademicki

Forma studiow

Stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

Rok I, semestr 1

Rodzaj przedmiotu

0gdlny do wyboru

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

dr hab. Rafat Rak, prof. UR

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0osob
prowadzacych

dr hab. Rafat Rak, prof. UR

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
1 15 15 2

1.2. Sposob realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjne;j
[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Wyktad - zaliczenie bez oceny.
Laboratoria — zaliczenie z ocena.

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ podstaw informatyki na poziomie szkoty ponadpodstawowe;.




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie z narzedziami i ustugami technologii informacyjno-komunikacyjnych.

C2

Wypracowanie umiejetnosci doboru odpowiednich narzedzi informatycznych do
realizacji wtasnych zadan.

3

Zaznajomienie z problemami i zagrozeniami zwigzanymi z rozwojem technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt
uczenia sie)

Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu

Odniesienie do
efektow
kierunkowych *

EK o1

student zna i rozumie zastosowanie arkusza
kalkulacyjnego i programu Mathematica do obliczen,
wizualizacji wynikdw oraz rozwigzywania typowych
problemdw z zakresu nauk fizycznych

K_Wog

EK o2

student zna i rozumie podstawowe zasady prawa
autorskiego, licencji, ochrony danych osobowych oraz
bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z
technologii informacyjne;

K_Wog

EK_o3

student potrafi analizowac¢ wybrane problemy fizyczne
oraz rozwigzywa¢ je z uzyciem poznanych metod
informatyki, w szczegodlnosci arkusza kalkulacyjnego i
programu Mathematica

K_Uo1a

EK_o4

student potrafi pozyskiwa¢, porzagdkowac, przechowywac i
przetwarzac dane z wykorzystaniem sieci komputerowych,
baz danych oraz narzedzi arkusza kalkulacyjnego

K_Uo3

EK_osg

student potrafi przygotowac prezentacje multimedialng o
zastosowaniach fizyki w medycynie, wykorzystujac tekst,
tabele, wykresy, schematy i elementy graficzne

K_Uosg

EK_o06

student potrafi przygotowad typowa prace pisemng w
jezyku polskim w edytorze tekstu, stosujac style, tabele,
przypisy, spisy tresci, bibliografie i recenzowanie

K_U1a1

EK_o7

student jest gotow do swiadomego uwzgledniania
spotecznych, prawnych i praktycznych aspektow
stosowania technologii informacyjnej w nauce, pracy i
komunikacji

K_Ko3

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty

uczenia sie ze standarddw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Wybrane fakty z historii informatyki — ludzie, programy, komputery.

Wprowadzenie do technologii informacyjno-komunikacyjnej. Spoteczne aspekty informatyki.

Prawne aspekty informatyki. Prawo autorskie, licencje, ochrona danych osobowych.

Systemy liczenia.

Wstep do pakietu Mathematica.

Edytor tekstu Word, typografia, pisanie (tworzenie) stron WWW.

Obliczenia: kalkulatory, arkusze kalkulacyjne, od prostych do zaawansowanych mozliwosci.

Wybrane zagadnienia z baz danych.

Systemy i sieci komputerowe — przesztos¢, terazniejszosc i przysztosc.

Ustugi w sieci Internet, zasady bezpieczenstwa, sieci spoteczne.

B. Problematyka laboratoriow

Tresci merytoryczne

Tworzenie i przetwarzanie tekstow w Word — praca z dokumentami, wprowadzanie symboli
specjalnych, formatowanie znakow i akapitow, style formatowania, tworzenie tabel, obiekty
graficzne, korespondencja seryjna, wydruki, przypisy, recenzowanie dokumentdw, praca z
duzymi dokumentami (spisy tresci, indeksy, bibliografia).

Arkusz kalkulacyjny Excel — adresowanie komorek, sortowanie danych, tworzenie formut
matematycznych, tworzenie wykresow, definiowanie wiasnych funkcji, formanty.

Grafika prezentacyjna w Power Point — zasady tworzenia prezentacji, korzystanie z wzorcéw
slajdow i ich modyfikacja, formatowanie tekstu, list, tabel, tworzenie wykresow i schematow
organizacyjnych, elementy graficzne i multimedialne prezentacji.

Mathematica jako przyktad zaawansowanego programu obliczeniowego: obliczenia
symboliczne, tworzenie wykresow, programowanie.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacja multimedialna,
Laboratorium: rozwigzywanie zadan, dyskusja

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w., ¢w., ...)
EK_oa sprawdzian praktyczny (przy komputerze) laboratorium
EK_o2 obserwacja w trakcie zajec / dyskusja Wyktad,
laboratorium
EK_o3 sprawdzian praktyczny (przy komputerze) laboratorium
EK_o4 obserwacja w trakcie zaje¢ / dyskusja Wyktad,
laboratorium




EK_os Wykonanie prezentacji laboratorium
EK_o6 sprawdzian praktyczny (przy komputerze) laboratorium
EK_o7 obserwacja w trakcie zajec / dyskusja Wyktad,

[aboratorium

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Sposob zaliczenia wyktadu — zaliczenie testu pisemnego z zagadnien prezentowanych na
wyktadach.

Sposob zaliczenia laboratorium: Zaliczenie zajec nastepuje na podstawie zaliczenia kolokwium
majacego forme pracy przy komputerze. Zaliczenie nastepuje na podstawie uzyskanej oceny
z kolokwium na poziomie co najmniej dostatecznym oraz oceny z wykonanego projektu.
Odpowiednio doceniana bedzie takze aktywnos¢ studenta na zajeciach.

Na ocene dostateczny:

Student uczestniczy w zajeciach, przygotowat poprawnie prezentacje multimedialng na
zadany temat i zaprezentowat jg na zajeciach,

potrafi opisa¢ ergonomiczne stanowisko pracy, poda¢ przyktady zagrozen
bezpieczenstwa systemow komputerowych i przestepstw komputerowych,

potrafi odrdznic¢ autorskie prawa osobiste od praw majatkowych, podac kilka typow
licencji oprogramowania,

zna programy do tworzenia prezentacji i sprawnie postuguje sie wybranym
przestrzegajac praw autorskich,

potrafi poprawnie redagowac typowe dokumenty tekstowe,

potrafi rozwigzywac zadania obliczeniowe z wykorzystaniem mozliwosci arkusza
kalkulacyjnego,

Na ocene dobry:
Student spetnia kryterium oceny dostateczny, a ponadto:

aktywnie uczestniczy w zajeciach, w prezentacji przestrzega zasad dobrego stylu i zasad
odnoszacych sie do wystapien publicznych,

potrafi podac proste sposoby zabezpieczania systemoéw informatycznych,

zna przepisy dotyczace prawa wiasnosci intelektualnej, potrafi podac¢ i wyjasni¢
przyktady utworow podlegajacych i niepodlegajacych ochronie,

potrafi redagowa¢ dokumenty tekstowe z wykorzystaniem zaawansowanych
mozliwosci edytora,

wykorzystuje zaawansowane mozliwosci arkusza kalkulacyjnego.

Na ocene bardzo dobry:
Student spetnia kryterium oceny dobry, a ponadto:

potrafi przedstawic i uzasadni¢ swojg wizje rozwoju informatyki w najblizszych latach
oraz jej konsekwencje spoteczne,

rozumie i przestrzega przepisy prawa wtasnosci intelektualnej,

potrafi formutowac i uzasadnia¢ wtasne opinie na temat podstawowych zagadnien
informatycznych,

odpowiedzialnie wykorzystuje wiedze i umiejetnosci zawodowe; potrafi zapobiegad
iwalczy¢ z zagrozeniami wynikajagcymi z ekspansywnej informatyzacji zycia (np.
wykluczeniem cyfrowych osob starszych w swoim otoczeniu), poprawnie identyfikuje




nieodpowiedzialne zachowania ludzkie, prowadzone =z wuzyciem narzedzi
informatycznych.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

L Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 30
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 3
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna
studenta (przygotowanie do zaje¢, egzaminu, 25
napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 57
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy n.d.

zasady i formy odbywania

praktyk n.d.

7. LITERATURA
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1. Informatyka+, Zbiér wyktadéw Wszechnicy Popotudniowej. Tom 1. Podstawy
algorytmiki. Zastosowania informatyki, Warszawska Wyzsza Szkota
Informatyki, Warszawa 2011.
http://informatykaplus.edu.pl/upload/materialy/Ksiazka ZBIOR toma.pdf

2. Informatyka+, Zbior wyktadow Wszechnicy Popotudniowej. Tom 2.
Multimedia, technologie internetowe, bazy danych i sieci komputerowe,
Warszawska Wyzsza Szkofa Informatyki, Warszawa 2011.
http://informatykaplus.edu.pl/upload/materialy/Ksiazka ZBIOR tom2.pdf

3. Zaktadki pomocy poszczegdlnych programow.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j
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