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(skrajne daty)
Rok akademicki 2020/2021

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Podstawy programowania

Kod przedmiotu*

glraozv\\l/vaadjzescr:ej')?(ﬁlgrunek Kolegium Nauk Przyrodniczych
Naz'vva-Jedr.lostk| : Kolegium Nauk Przyrodniczych
realizujgcej przedmiot

Kierunek studiow Mechatronika

Poziom studiow Studia | stopnia

Profil Praktyczny

Forma studiow Niestacjonarne

Rok i semestr/y studiow | Rok |, semestr 2

Rodzaj przedmiotu Podstawowy

Jezyk wyktadowy J. polski

Koordynator dr hab. inz Lucyna . LENIOWSKA, prof. UR
Imie naZWIS.kO o’soby dr hab. inz Lucyna . LENIOWSKA, prof. UR, dr hab. inz. Krzysztof
prowadzacej/ osob Szemela, prof. UR

prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP Prakt. (jakie?) ECTS
2 9 18 18 4

1.2. Sposab realizacji zajec
X zajecia w formie tradycyjne;j
X zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
ZALICZENIE Z OCENA

2.WYMAGANIA WSTEPNE

ZNAJOMOSC ZAGADNIEN Z PODSTAW INFORMATYKI, ALGORYTMIKI, ANALIZY FUNKCJONALNEJ | LOGIKI




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

1 Zapoznanie ze srodowiskiem programistycznym, sktadnig jezyka Ci struktura
programu.
C2 Zapoznanie z programowaniem proceduralnym i podstawowymi algorytmami.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt
uczenia sie)

Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu

Odniesienie do
efektow
kierunkowych *

EK o1

Zna i rozumie obstuge kompilatora jezyka C. Posiada
wiedze z zakresu: skfadni jezyka C, algorytmow,
programowania strukturalnego. Definiuje i stosuje typy
strukturalne statyczne. Definiuje i stosuje podstawowe
elementy skfadni jezyka programowania C. Definiuje
wiasne funkcje i procedury.

K_Wog

EK o2

Potrafi pozyska¢ wiedze z dostepnych zrédet w celu
stworzenia efektywnie dziatajgcego oprogramowania.
Potrafi pozyskac informacje z literatury anglojezycznej jak
rowniez anglojezycznych stron internetowych.

K _Uoax

EK_o3

Potrafi stworzy¢ algorytmy w celu rozwigzania
postawionego zadania. Potrafi planowad i przeprowadzad
testy, w tymsymulacje komputerowe, interpretowac
uzyskane wyniki i wyciggac wnioski. Potrafi wykorzystac do
formutowania  irozwigzywania zadan inzynierskich
i prostych problemow badawczych napisane programy.

K_Uo4

EK_o4

Potrafi napisac¢ prosty program i przygotowac niezbedna
dokumentacje.

K_Uo7z

EK_osg

Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2

K_U16

EK_06

Potrafi zaplanowac proces wtasnego uczenia sie rozumiejgc
potrzebe ciggtej aktualizacji wiedzy dotyczacej wiodacych
narzedzi programistycznych i algorytmow.

K_Uig

EK_o7

Rozumie potrzebe i jest gotow do krytycznej oceny witasne;
wiedzy oraz wynikajacych zniej aspektéw i skutkow
dziatalnosci  inzyniera. Ma  Swiadomos¢  wptywu
profesjonalnego przygotowania oprogramowania i jego
dokumentacji na wyniki finansowe instytucji.

K_Ko1

W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty
uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

1.

Wprowadzenie do programowania. Pojecie algorytmu i programu. Podstawowe zasady analizy
algorytmow: poprawnosc iztozonos¢ obliczeniowa algorytmu (pesymistyczna, oczekiwana)
Kompilatory i jezyki programowania. Jezyki programowania i ich generacje. Paradygmaty. (2 godz.)

Podstawowe elementy jezyka ANSI C. Programowanie proceduralne — ogodlne zatozenia. Budowa
programu, pliki nagtéwkowe, operacje wejscia i wyjscia, semantyka zmiennej, zapis wyrazen
arytmetycznych. (2 godz.)

3. Przeglad konstrukcji jezyka C. Typy danych i ich opis. Specyfikatory i modyfikatory. Definiowanie
typow. Instrukcje proste: przypisania, skoku, pusta. Przyktady. (2 godz.)

4. Instrukcje strukturalne. Instrukcja warunkowa if...else pojedyncza i zagniezdzona. Instrukcja wyboru
switch. Przyktady. (2 godz.)

5. Petle. Organizowanie obliczen cyklicznych o znanej ilosci powtérzen - petla for dla zmiennych
prostych. Warunek zakonczenia dziatania petli — instrukcje while i do while. Procedury continue
i break. Obliczenia skoriczone i nieskonczone. Przykfady algorytmow. (2 godz.)

6. Funkcje. Definiowanie i wywotywanie funkcji. Zwracanie wartosci, typ void. Przekazywanie
parametréw, pojecie wskaznika. Parametry formalne i aktualne. Zakres widzialnosci. Rekurencja.
Przyktady. (2 godz.)

7. Typy strukturalne: tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe. Deklaracja, wprowadzanie
i wyprowadzanie danych, przyktady zastosowan. (2 godz.)

8. Podsumowanie przedmiotu. Zaliczenie. (1 godz.)

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych

Tresci merytoryczne

1.

Zajecia organizacyjne, zasady pracy, warunki zaliczenia.
Wprowadzenie do jezyka ANSI C. Budowa programu. Zapis liczby, tworzenie identyfikatorow.
(2 godz.)

Zmienne i typy danych. Instrukcja przypisania. Operatory i ich priorytety. Ttumaczenie wyrazen
arytmetycznych. (2 godz.)

3. Podstawowe funkcje matematyczne z biblioteki <math.h>. Biblioteka
<stdio.h> — obstuga wejscia/wyjscia. Kody formatujace i znaki specjalne dla funkcji wejscia/wyjscia.
(2 godz.)

4. Instrukcje sterujace if oraz switch. (2 godz.)

5. Kolokwium nr1 (1 godz.)

6. Organizowanie obliczen cyklicznych o znanej ilosci powtorzen - petla for dla zmiennych prostych.
(3 godz.)

7. Warunek zakonczenia obliczen petli - instrukcje while i do.. while. Algorytmy wyboru ekstremum,
sumowanie szeregu z zadang doktadnoscig, tablicowanie funkcji, obliczenia z krokiem, itp. (2 godz.)

8. Definicje i wywotanie funkcji. Typ void. Przekazywanie parametrow przez wartosc i przez wskaznik.
Zmienne globalne/lokalne. (4 godz.)

9. Kolokwium nr 2 (1 godz.)

10. Zmienne indeksowane. Obstuga ciggow znakowych. Wskazniki — podstawy. Znakowe i tancuchowe
wejscie/wyjscie. (3 godz.)

11. Operacje na wskaznikach. (2 godz.)

12. Tablice jedno i dwuwymiarowe — Algorytmy zliczania, porownywania, porzagdkowania w odniesieniu
do zmiennych tablicowych. (2 godz.)

13. Zadania z zastosowania funkcji, wskaznikdéw i tablic. (2 godz.)

14. Kolokwium nr 3 (1 godz.)

15. Zaliczenie ¢wiczen (1 godz.)




C. Problematyka zajec laboratoryjnych.

Tresci merytoryczne

1.

Zajecia organizacyjne, zasady pracy, warunki zaliczenia, regulamin pracowni. Ogdlne zasady
postugiwania sie Srodowiskiem programowania DevC++. (2 godz. )

Struktura programu, zasady tworzenia identyfikatoréw. Zmienne i typy danych. Operatory i ich
priorytety. Obstuga funkcji wejscia wyjscia. (2 godz.)

3. Obstuga wejscia/wyjscia. Operacje na zmiennych prostych z zastosowaniem instrukcji warunkowe;j
if. Podstawy obstugi bteddw. (2 godz. )

4. Zastosowanie zagniezdzonej instrukcji warunkowej if oraz instrukcji switch. (2 godz.)

5. Wykorzystanie standardowych funkcji matematycznych do zapisu wzoréw matematycznych (sin,
cos, tan, asin, acos, atan, log, exp, pow, sqrt, fabs). (2 godz.)

6. Zastosowanie petli for, losowanie liczb, szeregi skonczone. (2 godz.)

7. Petle for, while, do while: tablicowanie funkcji, szeregi nieskoriczone. (4 godz.)

8. Funkcje i procedury, definicja i wywotanie, przekazywanie parametrow przez wartos¢ lub zmienng,
zmienne globalne/lokalne. (4 godz.)

9. Zastosowanie funkcji/procedur. Rekurencja. (2 godz.)

10. Operacje na wskaznikach. (2 godz.)

11. Tablice jednowymiarowe tworzenie, operacje na tablicach, inicjowanie i wyswietlanie, podstawowe
operacje statystyczne. (2 godz.)

12. Tablice dwuwymiarowe: wartos¢ maksymalna, minimalna, srednia macierzy, gtéwna przekatna,
operacje na macierzach. (2 godz.)

13. Zaliczenie laboratorium. (2 godz.)

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad - prezentacja multimedialna,
Cwiczenia — rozwigzywanie zadan, analiza przyktadéw, dyskusja,
Laboratorium —rozwigzywanie zadan, praca w grupach, analiza przyktadow, dyskusja.

3 METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol efektu | Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)

Ek_o1 Kolokwium lab., ¢w.

EK_o02 Obserwacja w trakcie zajec lab., ¢w.

Ek_o3 Kolokwium lab., ¢w.

EK_o4 Kolokwium lab., ¢w.

Ek_og Kolokwium lab., ¢w.

EK_o06 Obserwacja w trakcie zajec lab., ¢w.

EK_o7y Obserwacja w trakcie zajec lab. ,cw.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest zdobycie zaliczenia z ¢wiczen i laboratorium,
Cwiczenia - zaliczenie 3 kolokwidw,
Laboratorium - wykonanie sprawozdan, zaliczenie ustne.




z nizej opisanych warunkdw:

Punktacja kolokwiow:

Efekty sprawdzane beda na 3 kolokwiach pisemnych podczas zajec ¢wiczeniowych oraz
w trakcie zajec laboratoryjnych (odpowiedz ustna). Warunek uzyskania zaliczenia
przedmiotu: co najwyzej jedna nieobecnos¢ nieusprawiedliwiona oraz spetnienie kazdego

1. uzyskanie co najmniej 50% punktow z kazdego z dwdch kolokwiow
2. uzyskanie pozytywnej z odpowiedzi ustnych dotyczacych realizowanych 6 ¢wiczen.

Ocena przedmiotu

Przedziat | 0%- 51%- | 61%- | 71%- | 81%- | 91%-
punktacji | 50% 60% | 70% | 80% | 90% | 100%
Ocena 2,0 3,0 3,5 4,0 | 4,5 5.0

Poprawy:

Ocena koncowa z ¢wiczen jest Srednig arytmetyczng ocen uzyskanych z kolokwiow.

Jednorazowa poprawa kazdego ¢wiczenia w trakcie zajeé/konsultacji w semestrze.

5. Catkowity naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zatozonych efektow

w godzinach oraz punktach ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace
z harmonogramu studiow 45
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego
(udziat w konsultacjach, egzaminie) >
Godziny niekontaktowe — praca wtasna
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie >0
referatu itp.)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania
praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:




B. W. Kernighan, D. M. Ritchie, ,Jezyk ANSI C : programowanie”, Helion, 2010

K. N.King, ,Jezyk C : nowoczesne programowanie”, Helion, 2011

C.L.Tondo, S. E. Gimpel, ,Jezyk ANSI C : programowanie, ¢wiczenia”, Helion, 2010
http://upload.wikimedia.org/wikibooks/pl/6/6a/C.pdf - ksigzka dostepna na portalu
wikibooks

http://www.acm.uiuc.edu/webmonkeys/book/c_guide/

Literatura uzupetniajaca:

S. Prata, ,Jezyk C. Szkota programowania. Wydanie V", Helion 2008

B. Borowik, W. Borowik, B. Borowik, ,Meandry jezyka C/C++", Mikom 2006
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K. Wojtuszkiewicz, ,Programowanie strukturalne i obiektowe T. I i T.Il", PWM,
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http://computer.howstuffworks.com/c1.htm

~Programowanie w C.pdf” — Wikibooks
http://www.cplusplus.com/reference/clibrary/

M. Grochowinag, L. Leniowska The new method of the selection of features for the
k-NN classifier in the arteriovenous fistula state estimation, Proceedings of the
2016 Federated Conference on Computer Science and Information Systems,
M. Ganzha, L. Maciaszek, M. Paprzycki (eds). ACSIS, Vol. 8, pages 281-285 (2016)
http://dx.doi.org/10.15439/2016F244
https://fedcsis.org/proceedings/2016/drp/244.html

L. Leniowska (red.) “Nauka dla Gospodarki - Mechatronika”, s.179, Wydawnictwo
Uniwersytet Rzeszowski — Inprona, Rzeszéw, 2011r., ISBN 978-83-63151-00-2
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