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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Inzynierski projekt dyplomowy

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki prowadzacej
kierunek

Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Nazwa jednostki realizujacej
przedmiot

Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Kierunek studiow

Informatyka i ekonometria

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil

praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok IV semestr 7

Rodzaj przedmiotu

przedmiot kierunkowy o tematyce obieralnej

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator drinz. Bogustaw Twardg
Imie i nazwisko osoby prowadzgcej

| 0s6b prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
(") Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
7 20 6

1.2. Sposob realizacji zajec
Xlzajecia w formie tradycyjnej

O zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, bez oceny)

zaliczenie bez oceny

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Przedmioty z zakresu programowania, projektowania systemow informatycznych, inzynierii
oprogramowania, baz danych, matematyki, statystyki, ekonomii, ekonometrii.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ksztattowanie umiejetnosci tworzenia specyfikacji zadan inzynierskich oraz metod

= wybranych do ich rozwigzania.

Co Ksztattowanie umiejetnosci doboru, oceny i wykorzystania metod, technologii oraz narzedzi
komputerowych do rozwigzywania zadan inzynierskich.

G Ksztattowanie umiejetnosci wiedzy informatycznej oraz wiedzy dziedzinowej dotyczacej

rozwigzywanych zadan inzynierskich.

Ksztattowanie umiejetnosci kreatywnego myslenia oraz indywidualnej pracy przy
(@A przygotowaniu systemu informatycznego wspomagajgcego rozwigzywanie zadan
inzynierskich oraz przy opracowaniu ich dokumentacji.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu




EK (efekt
uczenia sie)

Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

EK_o1

Student rozumie i zna mozliwosci réznych narzedzi
informatycznych wspomagajgcych rozwigzywanie problemoéw
w zakresie informatyki oraz jej ekonomicznych zastosowan.
Rozumie znaczenie i zna proces inzynierii oprogramowania
oraz jej podstawowe metody i narzedzia.

K_Wo3, K_Wosg

EK_ o2

Student potrafi sformutowad rozwigzanie problemu z dziedziny
kierunku stosujac odpowiednie metody i dobierajgc narzedzia
informatyczne lub ekonometryczne.

K_Uo1

EK_o3

Student potrafi przeprowadzi¢ analize danych i wyciggad
whnioski na potrzeby rozwigzywanego problemu inzynierskiego.
Potrafifgczyc wiedze informatyczna z wiedzg z konkretnego
obszaru zastosowan.

K_Uos, K_Uo7

EK_o4

Student potrafi zgodnie z opracowang specyfikacja
zaprojektowac oraz zaimplementowac narzedzie rozwiazujace
problem inzynierski, a takze przygotowac dokumentacje
zadania.

K_U11

EK_osg

Student potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi do
rozwigzania problemu.

K_Ko1

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka ¢wiczen konwersatoryjnych

Zdefiniowanie celu i zakresu tworzonych systemow informatycznych.

Ustalenie wymagan wstepnych tworzonych systemdw, okreslenie kluczowych funkcji.

Okreslenie interesariuszy tworzonych systemoéw informatycznych.

Analiza istniejacych rozwiazan.

Modelowanie tworzonych systemow informatycznych.

Ustalenie technologii i narzedzi niezbednych do tworzenia systemow informatycznych.

Opracowanie specyfikacji projektu.

Realizacja inzynierskiego projektu dyplomowego.

Implementacja systemow informatycznych.

Testowanie systemow informatycznych.

Sporzadzanie dokumentacji technicznej tworzonych systemdw informatycznych.

Przygotowanie srodowiska uruchomieniowego dla tworzonych systemdw informatycznych.

3.4 Metody dydaktyczne
Zajecia projektowe: praca indywidualna, dyskusja, projekt praktyczny.

.METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol efektu

Metody oceny efektow uczenia sie
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny,
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec)

Forma zajec
dydaktycznych
(w, ¢w, ...)

EK_o1 obserwacja w trakcie zajec, test zajecia projektowe

EK_o02 opracowanie specyfikacji/dokumentacji inzynierskiego zajecia projektowe
projektu dyplomowego

EK_o3 opracowanie specyfikacji/dokumentacji inzynierskiego zajecia projektowe
projektu dyplomowego

EK_o4 utworzenie narzedzia informatycznego (np. zajecia projektowe

oprogramowania, serwisu webowego, aplikacji mobilnej)
wraz z dokumentacja




EK_os ‘ obserwacja w trakcie zajec ‘ zajecia projektowe

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Semestr 6:

Efekt EK_o1 oceniany na ,zal"/,nzal” jest uznany za zaliczony, gdy student uzyska ponad 50% punktow
z testu wiedzy.

Efekt EK_o2 oceniany na ,zal”/,nzal” jest uznany za zaliczony, gdy student w specyfikacji projektowej
prawidtowo okresli metody rozwigzania gtéwnych problemdéw zwigzanych z wybranym tematem
inzynierskiego projektu dyplomowego oraz wskaze technologie i narzedzia, ktére beda temu stuzy¢.
Efekt EK_o3 oceniany na ,zal”/,nzal” jest uznany za zaliczony, gdy student w specyfikacji projektowej
prawidtowo okresli gtéwny cel dla tworzonego narzedzia informatycznego, a takze jego podstawowe
funkcje i interesariuszy, uwzgledniajac specyfike wybranego tematu inzynierskiego projektu
dyplomowego.

Efekt EK_os oceniany na ,zal”/,nzal” jest uznany za zaliczony, gdy student prawidtowo dobierze
metody i narzedzia pozwalajgce mu realizowacd inzynierski projekt dyplomowy.

Student zalicza przedmiot w semestrze 6, gdy uzyska ocene ,zal” z efektow EK_o1, EK_o2, EK_03 i
EK_os oraz przedstawi specyfikacje inzynierskiego projektu dyplomowego.

Semestr 7:

Efekt EK_o2 oceniany na ,zal”/,nzal” jest uznany za zaliczony, gdy student w dokumentacji technicznej
projektu prawidtowo okresli technologie i narzedzia dla swojego tematu inzynierskiego projektu
dyplomowego.

Efekt EK_o3 oceniany na ,zal”/,nzal” jest uznany za zaliczony, gdy student w dokumentacji technicznej
projektu prawidtowo wskaze gtéwny cel i kluczowe funkcje tworzonego narzedzia informatycznego, a
takze utworzy jego model (np. diagram UML, diagram ERD, itp.).

Efekt EK_o4 oceniany na ,zal”/,nzal” jest uznany za zaliczony, gdy student wykonat inzynierski projekt
dyplomowy zgodnie z opracowana specyfikacjg oraz utworzyt dokumentacje zadania.

Efekt EK_os oceniany na ,zal”/,nzal” jest uznany za zaliczony, gdy student prawidtowo dobrat metody i
narzedzia, ktdre stanowia warsztat pracy oraz pozwalaja zrealizowac inzynierski projekt dyplomowy.
Student zalicza przedmiot w semestrze 7, gdy uzyska ocene ,zal” z efektéw EK_o02, EK_03 EK_o4 i
EK_os oraz przedstawi narzedzie informatyczne utworzone w ramach inzynierskiego projektu
dyplomowego wraz z dokumentacja techniczna i podrecznikiem uzytkownika.

III

CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu studiow 20
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 125
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 6

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -
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