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SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2024-2028
(skrajne daty)
Rok akademicki 2024/2025
1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu podstawy programowania w jezyku C
Kod przedmiotu*
glfozvv\’\:_jadjze; cr(]e(j)i[ilélrun ok Instytut Informatyki
Nazwa jednostki .

o . Instytut Informatyki
realizujgcej przedmiot
Kierunek studiow Informatyka i ekonometria
Poziom studiow studia pierwszego stopnia
Profil praktyczny
Forma studiow Studia stacjonarne
Rok i semestr/y studiow | rok|, sem. |
Rodzaj przedmiotu przedmiot kierunkowy
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator drinz. Michat Kepski
Imie i nazwisko osoby
prowadzacej [ 0sob drinz. Michat Kepski, dr inz. Bogustaw Twardg
prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
o) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
1 15 15 2

1.2. Sposob realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjnej
[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
ZALICZENIE Z OCENA

2.WYMAGANIA WSTEPNE
Umiejetnosc programowania na poziomie szkoty sredniej.




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca Usystematyzowanie wiadomosci ze szkoty Sredniej na temat programowania komputerow.
Zapoznanie studentow z podstawowymi zasadami i narzedziami tworzenia programdw oraz

C2 mozliwosciami wspdtczesnych jezykdw programowania wysokiego poziomu na przyktadzie
jezyka C.

3 Wyksztatcenie [ poprawienie umiejetnosci programowania w jezyku C.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

K_Wo3, Uoz, Uo6,

EK (efekt Odniesienie do
. Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektéw
uczenia sie) ,
kierunkowych*
EK_o1 Zna podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem K_Wo3
komputerow i konstrukcje programistyczne dostepne
w jezyku C.
EK_o2 Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie typy danych oraz K_Uo1
konstrukcje programistyczne dostepne w jezyku C przy
tworzeniu programow rozwigzujacych zadane problemy.
EK_o3 Potrafi tworzy¢ programy z wykorzystaniem K_Uob6
standardowych bibliotek programistycznych dostepnych
w jezyku C. Potrafi tworzyc programy wykorzystujace
wskazniki, struktury i unie. Potrafi tworzy¢ programy
dynamicznie alokujgce pamiec.

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wykfadu

1. Podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem komputerdw. Programowanie
strukturalne. Ogdlne cechy jezyka C.

2. Struktura programu w jezyku C. Zmienne i state. Typy danych, literaty, operatory
i wyrazenia. Operacje wejscia i wyjscia.

3. Instrukcje sterujgce: if, if-else, switch, while, do-while, for. Zagniezdzanie
instrukcji. Instrukcje przerwan break i continue.

4. Wskazniki. Tablice jedno- i wielowymiarowe. tancuchy znakow.

5. Funkcje. Przekazywanie parametrow do funkcji. Zmienne globalne i lokalne. Rekurencja.
Wybrane funkcje biblioteczne. Struktury i unie. Dynamiczny przydziat pamieci.

Operacje na plikach. Tryby dostepu do pliku. Odczyt, zapis, dostep swobodny.

Narzedzia deweloperskie jezyka C (kompilatory, debugery, make, cmake)

B. Problematyka ¢wiczen, konwersatoriow, laboratoriow, zajec praktycznych

1. Srodowisko programistyczne — konfiguracja. Tworzenie prostych programéw w jezyku C.
Funkcje scanf () iprintf () do obstugi wejscia/wyjscia standardowego.

2.Tworzenie programéw wykorzystujacych instrukcje sterujace: if, if-else, switch.

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié réwniez efekty

uczenia sie ze standarddéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




Zagniezdzanie instrukcji.

3.Tworzenie programow wykorzystujacych petle while, do-while, for.
przerwan breakicontinue.

Instrukcje

4.Definiowanie wtasnych funkgji. Parametry funkcji i wartosci zwracane.

5. Tablice w jezyku C. tancuchy znakow, tablice wielowymiarowe.

6. Rekurencja w jezyku C.

7. Wskazniki w jezyku C. Arytmetyka wskaznikdw.

8. Operacje na plikach. Odczyt, zapis, dostep swobodny. Strumienie.

9. Struktury i unie.

10. Dynamiczna alokacja pamieci.

3.4 Metody dydaktyczne
Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna.
Laboratorium: wykonywanie praktycznych zadan programistycznych — praca przy

komputerze.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie

Forma zajed

Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)
Ek_o1 Pisemne zaliczenie wyktadu Wyktad
EK_o02 Kolokwium Laboratorium
Ex_o3 Kolokwium Laboratorium
EK_o2, EK_03 Obserwacja na zajeciach Laboratorium

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad - test
Efekt EK_o1:

Efekt EK 02:

Laboratorium — kolokwium praktyczne przy komputerze

Zaliczenie: Student potrafi poprawnie odpowiedzie¢ na co najmniej 50% pytan zwigzanych
pojeciami zwigzanymi z programowaniem komputeréw i konstrukcjami programistycznymi
dostepnymi w jezyku C.

DST: Student potrafi poprawnie przygotowac programy rozwigzujace proste problemy,
wykorzystujagc do tego celu niektére z poznanych typow danych oraz konstrukcje
programistyczne dostepne w jezyku C.




DB: Student potrafi poprawnie przygotowac programy rozwigzujace Sredniozaawansowane
problemy, wykorzystujac do tego celu niektore z poznanych typow danych oraz konstrukcje
programistyczne dostepne w jezyku C.

BDB: Student potrafi poprawnie przygotowa¢ programy rozwigzujgce zaawansowane
problemy, wykorzystujac do tego celu niektdre z poznanych typow danych oraz konstrukcje
programistyczne dostepne w jezyku C.

Efekt EK_03:

DST: Student potrafi poprawnie przygotowac programy, rozwigzujgce proste problemy
wykorzystujagc do tego celu mozliwosci standardowych bibliotek programistycznych
dostepnych w jezyku C uzywanych na zajeciach. Potrafi poprawnie przygotowac programy
operujace na wskaznikach, prostych strukturach i uniach.

DB: Student potrafi poprawnie przygotowac programy, rozwigzujace sredniozaawansowane
problemy, wykorzystujac mozliwosci standardowych bibliotek programistycznych dostepnych
w jezyku C uzywanych na zajeciach. Potrafi poprawnie przygotowac programy operujace na
wskaznikach (takze wskaznikach do funkgcji), strukturach i uniach. Definiuje wtasne struktury
i unie.

BDB: Student potrafi poprawnie przygotowad programy, rozwigzujgce zaawansowane
problemy, wykorzystujac mozliwosci standardowych bibliotek programistycznych dostepnych
w jezyku C, takze takich, ktore student poznawat samodzielnie. Potrafi poprawnie przygotowac
programy operujace na wskaznikach (takze wskaznikach do funkcji), ztozonych strukturach
i uniach i ich tablicach. Definiuje wtasne struktury i unie, w tym takze takie, ktére wymagaja
dynamicznego przydziatu pamieci.

Laboratorium — obserwacja na zajeciach

Ocena z laboratorium jest srednig ocen uzyskanych za efekt EK_02 i EK_03. Rezultatem
obserwacji na zajeciach moze by¢ podniesienie lub obnizenie oceny o po6t stopnia w zaleznosci
od stopnia aktywnosci studenta.

. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci

Godziny z harmonogramu studiow 30
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wiasna
studenta 8
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie 2
referatu itp.)
SUMA GODZIN 60
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.




6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania -
praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Kernighan B.W., Ritchie D.M.: Jezyk ANSI C: Programowanie. wyd. Helion, Gliwice, 2010.

2. PrataS.:Jezyk C. Wyd. Helion, Gliwice, 2006.

3. Tondo C.L., Gimpel S.E.: Jezyk ANSI C: Programowanie, ¢wiczenia. wyd. Helion,
Gliwice, 2010.

4. FREE SOFTWARE FOUNDATION. The GNU C Reference Manual [online]. [b.r.]. Dostepny w
Internecie: https://www.gnu.org/software/gnu-c-manual/

5. Slajdy do wyktadu: https://github.com/majk3l/C-Introduction/

Literatura uzupetniajaca:

1. Shaw Z.A: Programowanie w C: sprytne podejscie do trudnych zagadnien, ktorych
wolatbys unikac. Helion, Gliwice, 2014.

2. Reese R.: Wskazniki w jezyku C: Przewodnik. Wyd. Helion, Gliwice, 2014.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej




