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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

, Przedmiot obieralny:

Nazwa przedmiotu o o L
testowanie i wdrazanie systemow informatycznych

Kod przedmiotu*
nfazwajednostk| prowadzace] Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
kierunek
Nazwa J.edHOStkl realizujace] Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych
przedmiot
Kierunek studiow Informatyka i ekonometria
Poziom studiow studia pierwszego stopnia
Profil praktyczny
Forma studiow studia stacjonarne
Rok i semestr/y studiow rok IV, sem. VII
Rodzaj przedmiotu przedmiot kierunkowy do wyboru
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator drinz. Marcin Ochab
Imie i nazwisko osoby prowadzacej
| 0séb prowadzgcych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
(nr) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS

7 10 10 10 2

1.2. Sposob realizacji zajec
Xlzajecia w formie tradycyjne;
[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE
\ Podstawowa wiedza dotyczaca algorytmdw i struktury danych, programowania obiektowego \

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE
3.1 Cele przedmiotu

C1 | Zapoznanie studenta z metodykami testowania systemow informatycznych

C2 | Zapoznanie z narzedziami stuzgcymi testowaniu systemow informatycznych

C3 | Zaznajomienie z narzedziami automatyzujgcymi testowanie

C4 | Nabycie umiejetnosci tworzenia testow biatoskrzynkowych




Cs

Nabycie umiejetnosci korzystania z zalet programowania obiektowego oraz

refaktoryzacji w celu poprawienia jakosci oprogramowania i wydajniejszego testowania

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Odniesienie do
. Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) ,
kierunkowych
EK 1 Zna cykl powstawania oprogramowania i rozumie K_Wou, K_Woz2
kluczowa role testowania w tym procesie.
EK 2 Znarole serwera qu’re’J mtegracy w procesie K Woz
utrzymywania systemow informatycznych.
EK 3 Znai umie zastosowa’c podstawowe ngrze;dma K Uo1
pozwalajgce testowad oprogramowanie
Umie samodzielnie wybrad i zastosowac¢ odpowiednie do
EK_4 problemu narzedzia integrujac wiedze informatyczna z K_Uo2, K_Uoy
dziedzinowg
Rozumie role dokumentacji oraz testdw w powstawaniu
EK_s5 ztozonych systemow informatycznych, potrafi jg wyjasni¢ | K_Uo2, K_U13
otoczeniu stosujac specjalistyczng terminologie

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadow

1.

N v &

Kluczowa rola testéw w tworzeniu oprogramowania i ich rodzaje.

Testy jednostkowe na przyktadzie JUnit oraz Mock.

Mechanizmy umozliwiajgce dziatanie framweorkow oferujacych testy jednostkowe:
asercje, adnotacje, refleksje oraz przyktady ich uzycia.

Testowanie interfejsow graficznych z uzyciem Selenium.

Idee test driven development (TDD) oraz behavior-driven development (BDD).

Przyktady testow wykorzystujacych jezyk naturalny korzystajacych z Behave.

Rola serwera ciggtejintegracji w procesie testowania na przyktadzie Jenkinsa oraz Dockera.
Rola refaktoryzacji w powstawaniu dobrego oprogramowania.

B. Problematyka laboratorium

I

Tworzenie testow jednostkowych z wykorzystaniem JUnit.

Wykorzystywanie mechanizmdw asercji, adnotacji i refleksji.

Testowanie oprogramowania opartego na wyjatkach.

Refaktoryzacja kodu przy wykorzystaniu zalet programowania obiektowego.
Wykorzystanie narzedzi Ant, GIT oraz GitHub w celu umozliwienia wdrozenia ciggtej
integracji.

C. Problematyka zajec projektowych

S~ WP

Ustalenie tematyki projektow
Dobor techniki testowania
Realizacja testowania

Dyskusja nad raportami z testow

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacja multimedialna
Laboratorium: praca w grupach (rozwigzywanie zadan, dyskusja)
Zajecia projektowe: testowanie wybranego oprogramowania




4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych

projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)

EK 2 kolokwium, obserwacja w trakcie zaje¢, dyskusja w, lab., proj.

EK_2 kolokwium, obserwacja w trakcie zaje¢, dyskusja w, lab., proj
EK_3 kolokwium, obserwacja w trakcie zajec, dyskusja lab., proj.
EK_4 kolokwium, obserwacja w trakcie zajec, dyskusja lab., proj.
EK_s5 kolokwium, obserwacja w trakcie zajec, dyskusja lab., proj.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

EK_o1

dst Umie wyttumaczyc role testowania w cyklu wytworczym oprogramowania

db Potrafi wskazac réznice pomiedzy testami czarno- i biatoskrzynkowymi oraz wyjasnic ich
role

bdb Potrafi wskazac rézne kategorie testow i je poréwnac

EK_o2

dst Potrafi scharakteryzowac role serwera ciggtej integracji

db Potrafi wymieni¢ wymagane elementy pozwalajgce na wdrozenie ciggtej integracji

bdb Potrafi wymieni¢ min. dwa suplementarne elementy serwera ciagtej integracji

EK_o3

dst Umie napisac test jednostkowy, wie gdzie jego tworzenie ma sens

db Umie napisac testy jednostkowe testujace wyjatki, czas obliczen oraz wykorzystujace
wspolne funkcje przygotowujace dane

bdb Umie napisac sparametryzowany test jednostkowy

EK_o4

dst Umie wymienic trzy narzedzia do wykonania testow i je scharakteryzowacd

db  Umie przyporzadkowac odpowiednie narzedzia odpowiednim rodzajom testow

bdb Umie zaplanowac wielopoziomowa procedure testowania dobierajgc odpowiednie

oprogramowanie

EK_osg

dst Rozumie idee behavior-driven development (BDD)

db Umie uzasadnic potrzebe powstania testow wykorzystujacych jezyk naturalny

bdb Umie przedstawi¢ przyktadowy test wykorzystujacy jezyk naturalny

Zasady uzyskania oceny konicowej:

Zaliczenie laboratorium i projektu nastepuje na podstawie zaliczenia wszystkich efekto
weryfikowanych przez planowane metody weryfikacji. Przy czym zaktada sie, ze kazda
metoda weryfikacji dostarcza osobne oceny dla kazdego z weryfikowanych przez nig efektow
uczenia sie.

Zaliczenie wyktadu moze nastgpic tylko po zaliczeniu na ocene pozytywng laboratorium

Kryteria oceny:
niedostateczny, gdy co najmniej jeden z efektdw nie zostat osiggniety (Srednia ocena dla tego
efektu jest nizsza niz 3.0);




dostateczny, gdy przecietnie kazdy z efektdw zostanie osiggniety na poziomie co najmniej
3.0, ale chociaz jeden z efektdw zostat osiggniety na poziomie mniejszym od 3.75;

dobry, gdy przecietnie kazdy z efektow zostanie osiggniety na poziomie co najmniej 3.75, ale
chociaz jeden z efektdw zostat osiggniety na poziomie mniejszym od 4.75;

bardzo dobry, gdy przecietnie kazdy z efektow zostanie osiggniety na poziomie co najmnie;

4-75

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu studiéw 30
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 2
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 18
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Ciagte dostarczanie oprogramowania: automatyzacja kompilacji, testowania
i wdrazania / Jez Humble, David Farley ; [tt.: Dorota Konowrocka-Sawal]. -
Gliwice: Helion, cop. 2015.

2. Java: obstuga wyjatkdw, usuwanie bteddw i testowanie kodu / Stephen Stelting ;
[tt. zang. Adam Bochenek]. - Gliwice : "Helion", cop. 2005.

3. Testowanie i jakos¢ oprogramowania : modele, techniki, narzedzia / Adam
Roman. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN SA, cop. 2015.

4. Testowanie oprogramowania : podrecznik dla poczatkujacych / Rafat Pawlak. -
Gliwice : Wydawnictwo Helion, cop. 2014.

Literatura uzupetniajaca:
1. Glenford J. Myersi inni: Sztuka testowania oprogramowania, Helion 2005
2. Testowanie oprogramowania w praktyce: studium przypadkow 2.0
Wojciech Anzel i inni - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, 2018.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



