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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Sztuczna inteligencja

Kod przedmiotu*

nazwa jednostki prowadzgcej kierunek

Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Nazwa jednostki realizujacej
przedmiot

Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Kierunek studiow

Informatyka i Ekonometria

Poziom studiow pierwszy stopieri
Profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr/y studiow rok Il, semestr 4
Rodzaj przedmiotu kierunkowy

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator drinz. Jacek Bartman

Imie i nazwisko osoby prowadzacej/
0sob prowadzacych

drinz. Jacek Bartman

1.1. Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Semestr . Zajecia Liczba pkt.
(nn) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. orojektowe ECTS
4 20 30 15 5

1.2. Sposdb realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjnej

O zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3. Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

egzamin

2. WYMAGANIA WSTEPNE

‘ Wiadomosci i kompetencje w zakresie matematyki. Umiejetnos¢ programowania.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1. Cele przedmiotu

1 Zapoznanie z podstawami dziataniami wybranych metod i algorytmow sztucznej inteligencji
oraz ich zastosowaniami.

Co Ksztattowanie umiejetnosci rozwigzywania problemow przy wykorzystaniu wybranych
metod i algorytmow sztucznej inteligencji.

3.2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt ,, o o . Odniesief]ie do
uczenia sie) Tresc¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
kierunkowych
zna i rozumie wybrane zagadnienia z zakresu sztucznej inteligencji K Woi K Wosz
EK_o1 oraz wie jakie s trendy rozwojowe i najistotniejsze nowe T W56 !
osiggniecia w informatyce i pokrewnych dyscyplinach naukowych. -




potrafi wykorzystac techniki informatyczne do pozyskania danychii K Uoa
EK_o2 opisu problemoéw oraz zintegrowac je z posiadana wiedzg w celu K Uo5l
rozwigzania problemu z wykorzystaniem sztucznej inteligencji. B
potrafi integrowac wiedze informatyczna z wiedzg dziedzinowg w K_Uoy
EK_o3 celu dobrania i zastosowania wiasciwych metod i narzedzi sztuczne;j K Uo7,
inteligencji. B
potrafi zinterpretowac rezultaty otrzymane przy pomocy metod
EK_o4 sztucznej inteligencji, wyciggnad z nich wnioski i przekazad je K_Uos
zainteresowanym
Wykazuje umiejetnos¢ krytycznego analizowania swojej wiedzy i
otrzymywanych informacji, nie majac przy tym sktonnosci do
EK_os . Ly La . K_Ko1
automatycznego odrzucania tresci, ktore roznig sie od jego
dotychczasowych doswiadczen.

3.3. Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

1. Wprowadzenie. Pojecie inteligencji, test Turinga. Klasyczne metody sztucznej inteligencji. Kategorie
rozwigzywanych przez Sl problemoéw

2. Dane i ich wtasciwosci. Wstepne przetwarzanie danych: brakujace wartosci, odstajgce wartosci,
kodowanie, ujednolicanie zakresu.

3. Ocena jakosci modelu uczenia maszynowego. Podziat zbioru danych. Miary sukcesu. Regresja,
klasyfikacja, klasteryzacja.

4. Klasyfikator minimalnoodlegtosciowy (k-NN). Zasada najblizszego sasiedztwa. Dobor miar
odlegtosci.

5. Drzewa decyzyjne i lasy losowe. Budowa drzew decyzyjnych. Kryterium wyboru testu. Przycinanie
drzewa. Gtosowanie klasyfikatorow

6. Sztuczne sieci neuronowe. Budowa neuronu i sieci. Rodzaje klasycznych sieci neuronowych:
Algorytmy uczenia sieci jednokierunkowych. Sieci samouczgce sie. Sieci rekurencyjne. Przetwarzanie
szeregow czasowych

7. Uczenie gtebokie. Uczenie gtebokie a uczenie klasyczne. Gtebokie sieci neuronowe. Techniki uczenia
gtebokiego. Komponenty modeli gtebokich

8. Modele jezykowe

B. Problematyka laboratoriow

1. Prezentacjanarzedzi informatycznych wykorzystywanych  w czesci
laboratoryjnej

2. Wstepne przetwarzanie danych: metody redukcji wymiarowosci i selekcji cech, przeksztatcanie
zmiennych, kodowanie cech

3. Klasyfikator k-NN: dobdr liczby sgsiaddw oraz miary odlegtosci

4. Drzewa decyzyjne i lasy losowe: implementacja algorytmoéw, budowa drzewa, ocena jakosci
konstruowanych drzew, przycinanie drzew. Badanie wptywu parametrow klasyfikatora na jakos¢
klasyfikacji.

5. Sieci neuronowe jednokierunkowe: dziatanie, uczenie, metoda BP i jej modyfikacje, dobodr
architektury sieci i parametrow uczenia.

6. Wykorzystanie sieci neuronowych w zadaniach klasyfikacji. Analiza modeli klasyfikacji: macierz
konfuzji, miary jakosci klasyfikacji.

7. Wykorzystanie sieci neuronowych w zadaniach regresji. Ocena modeli regresji, miary jakosci regresiji.

8. Przetwarzanie szeregdw czasowych.

C. Problematyka zaje¢ projektowych

1.

Wybor i analiza zbioru danych z zaproponowanych repozytoriow.

2.

Przeprowadzenie wstepnego przetwarzania danych.




3. Zaprojektowanie i zaimplementowanie modelu uczenia maszynowego adekwatnego do
rozwigzywanego problemu.

4. Wyznaczenie wskaznikdw umozliwiajacych ocene jakosci opracowanego modelu.

5. Analiza uzyskanych rezultatéw, zapisanie ich w postaci wnioskow.

3.4. Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacja multimedialna.

Laboratorium: symulacja metod sztucznej inteligencji na stanowiskach komputerowych. Projekt: projekt i
implementacja wybranego narzedzia uczenia maszynowego.

Zajecia projektowe: realizacja indywidualnych projektow

4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK o1 egzamin, ko!okwwm, dy%kUSja nac! prOJ-e|’<tem, w., lab., proj.
sprawozdania, obserwacja w trakcie zajec.
EK o2 egzamin, ko!okwwm, dy%kUSja nac! prOJ-e|’<tem, w., lab., proj.
sprawozdania, obserwacja w trakcie zajec.
EK_o03 egzamin, ko!okwwm, dy%kUSja nac! prOJ-e|’<tem, w., lab., proj.
sprawozdania, obserwacja w trakcie zajec.
EK o4 egzamin, ko!okwwm, dy%kUSja nac! prOJ'elftem, w., lab., proj.
sprawozdania, obserwacja w trakcie zajec.
EK _os dySkL'lSJa r'1a<l:l projektem, sprawozdania, obserwacja w lab, proj.
trakcie zajec.

4.2. Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Laboratorium:

Warunkiem koniecznym jest realizacja wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych.

Weryfikacja wiedzy studentow odbywa sie poprzez kolokwium - ocene pozytywna z kolokwium student
uzyskuje w przypadku uzyskania minimum potowy mozliwych do uzyskania punktow. (50-60% - dst; 61-
70% - dst+, 71-80% - db, 81-90% - db+, 91-100% - bdb).

Projekt:

Realizacja i omdwienie projektu. Ocene pozytywna z projektu student uzyskuje w przypadku uzyskania
minimum potowy mozliwych do uzyskania punktow. (50-60% - dst; 61-70% - dst+, 71-80% - db, 81-90% -
db+, 91-100% - bdb)

Wyktad:

Egzamin ustny. Kryteria oceny 50-60% - dst; 61-70% - dst+, 71-80% - db, 81-90% - db+, 91-100% - bdb

Zaliczenie przedmiotu jest réwnoznaczne z osiggnieciem przez studenta wszystkich przypisanych do
przedmiotu efektdw uczenia sie.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZAEOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

. Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci
Godziny z harmonogramu studidw 65
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta (przygotowanie 55
do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 5




6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j



