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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Eksploracja danych

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki prowadzacej kierunek | Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot | Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Kierunek studiow Informatyka i ekonometria
Poziom studiow studia pierwszego stopnia
Profil praktyczny

Forma studiow studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow rok I, sem. IV

Rodzaj przedmiotu przedmiot kierunkowy
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator dr Wojciech Rzgsa

Imie i nazwisko osoby prowadzacej /

0s6b prowadzacych dr Wojciech Rzgsa

1.1. Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
(1) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS

4 12 30 3

1.2. Sposdb realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjnej
L] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc¢

1.3. Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)
zaliczenie z oceng

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomosc nastepujacych zagadnien:

e zteoretycznych podstaw informatyki: entropia informacyjna;

e z rachunku prawdopodobienstwa i statystyki: klasyczna definicja prawdopodobienstwa,
prawdopodobienstwo warunkowe, niezaleznos¢ zdarzen, twierdzenie Bayesa, podstawowe
parametry statystyczne jednej zmiennej i korelacja cech.

Umiejetnosci:

e programowanie w jezyku Python;

e sprawna obstuga arkusza kalkulacyjnego.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE
3.1 Cele przedmiotu

Zapoznanie studentdw z modelami odkrywania wiedzy z danych, technikami wstepnego
C1 przetwarzania danych, wybranymi zadaniami eksploracji danych, w tym z algorytmami
uczenia maszynowego

Wypracowanie przez studentdw umiejetnosci eksplorowania danych z uzyciem nastepujacych

C2 narzedzi: Python, Excel oraz Power Bl (w tym Power Query)




3.2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Odniesienie do
uczenia sie) Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
@ kierunkowych
Student rozrdznia pojecia: dane, informacja, wiedza. Zna 3 modele
procesu odkrywania wiedzy z danych, w tym CRISP-DM, rozumie
znaczenie poszczegolnych etapow w uzyskaniu wartosciowych
EK_oa . L, o N K_Wo2
informacji wyjsciowych, w szczegdlnosci etapu eksploracji danych.
Student zna przyktadowe techniki i algorytmy preprocessingu,
predykcji, analizy skupien, analizy koszykowej.
Student zna kilka narzedzi informatycznych wspierajgcych
EK_o2 . . L. . K_Wo3
eksploracje danych — potrafi wskazad ich mocne i stabe strony.
Student swobodnie korzysta w aplikacji biurowych Excel i Power Bl
w wybranych zadaniach odkrywania wiedzy z danych, w tym
" . K_Uo2,K_Uo3,
EK_o3 danych z obszaru ekonomii oraz w zadaniach komputerowego K Uos K Uo
wspomagania decyzji. Student interpretuje odkryte informacje —-04, 805
przekuwajac je na wiedze.
Student swiadomie stosuje funkcje biblioteczne jezyka Python
implementujace wybrane algorytmy uczenia maszynowego lub
.. . A . K_Uo2,K_Uo3,
EK_og4 eksploracji danych w rozwigzywaniu réznych zadan z zakresu
.. .. K_Uog, K_Uosg
eksploracji danych, w tym: danych z obszaru ekonomii oraz w
zadaniach komputerowego wspomagania decyzji.
W trakcie rozwigzywania ztozonych problemoéw Student korzysta z
EK_os wiedzy eksperckiej, a wiedze zaczerpnietg z Internetu poddaje K_Ko2
krytycznej analizie.

3.3. Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Znaczenie pojec: dane, informacja, wiedza. Modele okrywania wiedzy z danych (KDD). Eksploracja
danych jako etap procesu KDD.

danych.

Akwizycja danych, opowiadanie danych (ang. data story telling) z wizualizacjg danych; preprocessing

Wybrane algorytmy predykcyjnej eksploracji danych — klasyfikacja, regresja.

Szacowanie jakosci odkrytej wiedzy.

Wybrane algorytmy analizy koszykowej — zbiory czeste, asocjacje, sekwencje, rekomendacje.

B. Problematyka laboratoriow

Przypomnienie i rozszerzenie umiejetnosci wykorzystania programu MS Excel: wykresy, filtry, dziatanie
na tabelach w tym tabelach przestawnych.

Przypomnienie i rozszerzenie umiejetnosci programowania w jezyku Python.

Nauka korzystania z programu Power Bl.

Implementowanie w programach Excel, Power BI, Python technik i algorytméw z wyktaddw; dyskusja
wynikdw dziatania tych algorytmdw na réznych zbiorach danych.

Realizacja projektu zespotowego z zakresu KDD.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacjg multimedialna
Laboratorium: ¢wiczenia indywidualne i grupowe z zakresu analizy danych rzeczywistych potaczone
z dyskusja i interpretacjg wynikdw, metoda projektow



4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1. Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, projekt, dydaktycznych
sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)

EK_o1 test wiedzy wyktad

EK o2 test wiedzy wyktad

EK_o3 kolokwium laboratoria
EK_o4 kolokwium laboratoria
EK_osg projekt laboratoria

4.2. Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Aby zaliczy¢ przedmiot nalezy zaliczy¢ wyktad oraz laboratoria, aby zweryfikowad osiggniete efekty
uczenia zastosowane zostang nastepujace formy:

Zaliczenie wyktadu odbywa sie na podstawie testu wiedzy z zakresu: modeli KDD, technik i algorytmow:
wstepnego przetwarzania danych oraz eksploracji danych. Zaliczenie testu jest binarne.

[0%; 50%0) niezaliczony
[50%; 100%] zaliczony
Zaliczenie laboratoriéw odbywa sie na podstawie (1) dwdch kolokwidw sprawdzajacych praktyczne
umiejetnosci korzystania z Excela i Power Bl (kolokwium 1) oraz Pythona (kolokwium 2) w realizacji
wybranych zadan eksploracji danych oraz (2) zespotowego projektu analizy danych realizowanego w

matym zespole.

- Kolokwia sprawdzajg umiejetnos¢ implementacji technik i algorytmow analizy danych w narzedziach
Excel, Power BI, Python. Za kazde kolokwium mozna uzyska¢ maksymalnie 30% fgcznej liczby punktéw z
laboratoriow.

- Projekt sprawdza umiejetnosc rozwigzywania w zespole realistycznych problemow z zakresu eksploracji
danych, interpretacji wynikdw i formutowania wnioskéw. Za projekt (,obroniony”) mozna uzyskac
maksymalnie 40% tacznej liczby punktdw z laboratoridow.

Zakres zdobytych punktow Ocena z laboratoriow

ponizej 50% punktéw mozliwych do zdobycia z dowolnego
z trzech komponentdw oceny

niedostateczny

w przypadku zaliczenia kazdego z trzech komponentow oceny na co najmniej 50%:

[50%; 60%) dostateczny
[60%6; 70%) dostateczny plus
[70%; 80%) dobry

[80%; 90%) dobry plus

[90%; 100%0] bardzo dobry

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci

Godziny z harmonogramu studiow 42
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, ,obrona” projektu)

Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 35
(przygotowanie do zajec¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)

SUMA GODZIN 82
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 3

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy nie dotyczy

zasady i formy odbywania praktyk nie dotyczy
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j



