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SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2022-2026

(skrajne daty)
Rok akademicki 2024/2025

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Technologie mikroprocesorowe - do wyboru
Kod przedmiotu*

Nazwajednc.)st.ki Kolegium Nauk Przyrodniczych

prowadzacej kierunek

Nazwa jednostki

.. , . Instytut Inzynierii materiatowej
realizujgcej przedmiot y Y )

Kierunek studiow Inzynieria materiatowa
Poziom studiow studia pierwszego stopnia
Profil ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr/y studiow | Ill rok, 6 semestr

Rodzaj przedmiotu kierunkowy do wyboru
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator dr Dariusz Ptoch

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej [ osob
prowadzacych

dr Dariusz Ptoch
mgr Pawet Sliz

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

semestr Wykt Cw. | Konw. | Lab. | Sem ZP Prakt Inne Liczba pkt.
(nr) yit ' ' ' ' | (jakie?) ECTS
15
6 30 30 (projekt) 4

1.2. Sposob realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjnej

L] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

Wyktad — zaliczenie bez oceny

Laboratoria — zaliczenie z oceng
Zajecia projektowe — zaliczenie z oceng




2.WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawowa wiedza z zakresu matematyki, fizyki i techniki obwodow elektrycznych

i elektronicznych.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE
3.1 Cele przedmiotu

C1 Celem przedmiotu jest zapoznanie z architektura wspotczesnych komputerow
i zelementami tworzacymi platformy sprzetowe

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (efekt | Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczeniasie) | Student: kierunkowych®
EK o1 Student zna teorie lezace u podstaw dziatania jednostek | K_Wo2
centralnych szeroko rozumianego sprzetu informatycznego | K_Wo3
i urzadzen peryferyjnych. Ponadto posiada wiedze na temat
wspotczesnych urzadzen opartych na nanomateriatach i potrafi
rozpozna¢ problemy dotyczace diagnostyki, kontroli,
serwisowania urzadzen komputerowych i oprogramowania
w zakresie potrzeb ich dziatania.

EK_o02 Student potrafi samodzielnie optymalnie skonfigurowac | K_Uoy
komputer, osiaggna¢ petng kompatybilnos¢ poszczegdlnych | K_Ko1

podzespotow komputera. Ponadto potrafi samodzielnie
konfigurowa¢ jego ustawienia i nabywa praktyczne
umiejetnosci tworzenia uktadow wejscia-wyjscia i dotaczania
ich do systemow mikroprocesorowych. Potrafi zaplanowac
i przeprowadzic testy stuzgce wyznaczeniu parametréw pracy
urzadzenia i oceni¢ mozliwosci dziatania  systemu
komputerowego.

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne:

Ogolny opis architektury komputera. Model warstwowy komputera. Otwarta architektura (IBM
PC)

Mikroprocesor. Model von Neumana. Cykl rozkazowy. Schemat blokowy najprostszego
mikroprocesora. Parametry charakteryzujace wydajnos¢ mikroprocesora.

Jak wzrastata wydajnos¢ komputerow. Pamiel podreczna (cache), Przetwarzanie potokowe,
Wielopotokowos¢, Superskalarnosc.
Wspodtczesne  tendencje  rozwoju
wielordzeniowe. Prawo Amdahla.

mikroprocesorow.  Energooszczednos¢.  Procesory

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzgcej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty
uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.



Ptyta gtowna - konstrukcja i wytwarzanie, funkcje i rozwigzania w réznych zastosowaniach (PC,
serwer, urzadzenie mobilne), tendencje rozwojowe;

Pamieci. Podstawowe definicje i klasyfikacja. Organizacja pamieci. Pamieci RAM - typy pamieci,
parametry, produkcja i tendencje

Pamieci masowe - dyski twarde HDD, hybrydowe i SSD, zasady

dziatania; Pamieci wymienne - napedy optyczne i magnetyczne, czytniki i nagrywarki: FDD, CD,
DVD, BlueRay, streamery i inne oraz nosniki pamieci, rozwdj pamieci wymiennych, pamieci Flash
Standardy interfejsow i podtaczenie urzadzen peryferyjnych. Urzadzenia wyjscia-wejscia, ogdlna
charakterystyka; Monitory rodzaje monitorédw, budowa, rozwdj konstrukcji; Klawiatury, czytniki
kodow, Urzadzenia peryferyjne: drukarki rodzaje drukarek, plotery, skanery.

Mikrokontrolery, budowa i przyktady wykorzystania

Schematy struktury wspotczesnych systemow informacyjnych ( serwery, SAN, superkomputery)

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Tresci merytoryczne

Zapoznanie sie z konstrukcja komputerow roznych typow. Analiza rozwigzan technicznych
wspotczesnych i dawniejszych. Dobor platformy sprzetowej do stawianych zadan. Zasady
montazu i obstugi komputera od strony sprzetowej: montaz ptyty gtdéwnej w obudowie
procesordw, pamieci, kart rozszerzen. . Systemy chtodzenia komputerdw.

Diagnostyka i testowanie parametrow procesora.

Diagnostyka i testowanie parametréw pamieci operacyjnej

Diagnostyka i testowanie parametrow twardych dyskow, czytnikdéw i nagrywarek CD, DVD
i flash-pamieci

Monitoring PC. Ogodlne testowanie i optymalizacja PC

Uruchamianie komputerow - konfiguracja BIOS i UEFI. Przygotowanie dyskéw do pracy
z systemami operacyjnymi. Konfiguracja sterownikdw urzadzen dla systemow operacyjnych.
Testowanie i optymalizacja PC pod konkretne oprogramowanie powigzane z inzynierig
materiatowa.

C. Problematyka ¢wiczen projektowych

Tresci merytoryczne

W procesie wykonania projektu kursowego studenci projektuja odpowiednio do swojego
indywidualnego zadania dziatajaca nie trywialng aplikacje napisang w asemblerze i zawierajaca
miedzy innymi rozne metody adresowania pamieci oraz wykorzystujaca przerwania.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad - wyktad z prezentacjg multimedialng, z elementami ksztatcenia na odlegtos¢
Laboratoria — wykonywanie ¢wiczen w laboratorium
Zajecia projektowe — wykonanie projektu i jego prezentacja.



4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 Kolokwium ustne Iub pisemne, sprawozdanie, | W., Lab., Zaj. proj.
obserwacja w trakcie zajec
EK_o2 Kolokwium ustne Iub pisemne, sprawozdanie, | W., Lab., Zaj. proj.
obserwacja w trakcie zajec

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad: Zaliczenia wyktadu na podstawie kolokwium w formie ustnej lub pisemnej oraz ocen
otrzymanych na ¢wiczeniach laboratoryjnych .
Zajecia projektowe: warunkiem zaliczenia jest wykonanie projektu i jego testowanie.
Laboratorium:
Po kazdej czesci materiatu student wykonuje praktyczne c¢wiczenia, ktore sg oceniane przez
prowadzacego laboratorium.
Ocena koncowa jest Srednig arytmetyczng z ocen czastkowych, przy czym student musi
pozytywnie zaliczy¢ kazdg czes¢ materiatu.

dst. (51 - 60)% pkt,

+dst. (61 - 70)% pkt,

dobry (71 - 80)% pkt,

+dobry (81 - 90)% pkt,

bardzo dobry (91 - 100)% pkt.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace 75
z harmonogramu studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna 30
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 110
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.



6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy Nie dotyczy
zasady i formy odbywania Nie dotyczy
praktyk

7. LITERATURA
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Helion Gliwice, 2002.
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Helion Gliwice, 2002.

K. Wojtuszkiewicz Urzadzenia techniki komputerowej. Jak dziata
komputer, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2011.

K. Wojtuszkiewicz Urzadzenia techniki komputerowej. Urzadzenia
peryferyjne i interfejsy, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa,
2012.
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Literatura uzupetniajaca:

Praca zbiorowa, Diagnostyka sprzetu komputerowego, Wyd. Helion
Warszawa, 2006.

S. Kozielski, Z. Szczerbinski — Komputery rownolegte, WNT
Warszawa, 1993.

Wrobel E. (red.) — Asembler ¢wiczenia praktyczne, Wyd. Helion
Gliwice, 2002.

W. Komorowski Krotki kurs architektury i organizacji komputerdw,
WYD. Mikom, Warszawa, 2004.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej




