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SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2021-2025%
Rok akademicki 2023/2024

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

inzynieria oprogramowania

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow informatyka
Poziom studiow studia | stopnia
Profil ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Ill, semestr 5

Rodzaj przedmiotu

przedmiot kierunkowy inzynierski

Jezyk wyktadowy

Jezyk polski

Koordynator

dr inz. Maksymilian Knap

Imie i nazwisko osoby prowadzacej /
osob prowadzacych

dr inz. Maksymilian Knap, mgr inz. Ewa Zestawska

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
5 15 15 2

1.2. Sposab realizacji zajec
zajecia realizowane czesciowo w fo
i technik ksztatcenia na odlegtosc

rmie tradycyjnej a czesciowo z wykorzystaniem metod

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

egzamin

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ dowolnego jezyka obiektowego
Umiejetnosc z zakresu tworzenia aplikacji z wykorzystaniem jezyka obiektowego

Podstawowe umiejetnosci z zakresu testowania oprogramowania




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

zarzgdzania projektami

Ca Zapoznanie studentow z zagadnieniami inzynierii oprogramowania
C2 Zapoznanie studentow z etapami cyklu rozwoju oprogramowania
3 Zapoznanie studentow z podstawowymi zagadnieniami roznych metodologii

C4 Zapoznanie studentow z metodami analizy oprogramowania

Cs

Zapoznanie studentow z metodami testowania, utrzymania i rozwoju
oprogramowania

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt | Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu Odr;fifg\'; do
uczeniasie) | Student: .
kierunkowych *
EK_oa Zna proces inzynierii oprogramowania, jego etapy i potrafi je | K_Wog4
zastosowac w projekcie informatycznym
EK_o02 Zna zagadnienia, w tym standardy, zwigzane z procesem | K_Wo7, K_W12
analizy oprogramowania
EK_o3 Zna kilka metod zarzadzania projektami i rozumie potrzebe | K_Wo7
ich stosowania
EK_os4 Potrafi tworzy¢ dokumentacje techniczng, w tym diagramy | K_U11, K_U1g,
UML oraz na podstawie dokumentacji potrafi zrealizowac | K_U21
oprogramowanie
EK_osg Potrafi testowac tworzone systemy komputerowe, rozumie | K_U18, K_U1g
role testow jednostkowych
EK_o6 Potrafi stosowad wybrang metode zarzadzania projektami i | K_Uoy, K_U1g,
okresla¢ niektdre ryzyka zwigzane z realizacjg projektu | K_U21
programistycznego
EK_o7 Jest gotow do realizacji od poczatku do konca prostego pro- | K_Ko3, K_Kos
jektu programistycznego, dziatajgc w sposdb przedsiebiorczy
i w razie potrzeby rozstrzygajac rozne dylematy
3.3  Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Wprowadzenie do zagadnien inzynierii oprogramowania, warstwy inzynierii oprogramowania

Dziatania zwigzane z procesem tworzenia oprogramowania

Inzynieria wymagan (wymagania funkcjonalne i poza funkcjonalne)

Metody analizy oprogramowania

Projektowanie oprogramowania (wzorce projektowe)

Testowanie i utrzymanie oprogramowania (metodologia TDD — Test Driven Design)

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty

uczenia sie ze standarddw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Tworzenie dokumentacji technicznej: RFI, RFP

Tworzenie wymagan dla analizowanego systemu informatycznego

Jezyk UML: diagram przypadkdw uzycia

Analiza struktury klas i ich wzajemnych relacji dla analizowanego systemu informatycznego

Jezyk UML.: diagram klas

Jezyk UML: diagramy komponentow, pakietow

Analiza funkcjonalnosci systemu; Jezyk UML: diagram sekwencji

Projektowanie procesow biznesowych; Jezyk UML: diagram aktywnosci

Projektowanie testow automatycznych

Dokumentacja techniczna projektowanego systemu

Automatyzacja procesu tworzenia dokumentacji

Automatyzacja procesu wytwarzania oprogramowania

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna.
Cwiczenia komputerowe: praca w grupie (w zespotach projektowych) i indywidualna.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)

EK_o1 Egzamin pisemny w formie testu w

EK_o2 Egzamin pisemny w formie testu, kolokwium w, lab

EK_o3 Egzamin pisemny w formie testu w

EK_o4 Kolokwium lab

EK_os Egzamin pisemny w formie testu, kolokwium w, lab

EK_o6 Obserwacja w trakcie zajec lab

EK_o7 Obserwacja w trakcie zajec lab

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Egzamin bedzie realizowany w formie testu.

Stuzy weryfikacji osiggniecia efektow EK_o1 — EK_o03, EK_os. Prog zaliczenia zostaje ustalony
na 50% mozliwych poprawnych odpowiedzi + 1

Zaliczenie z laboratorium odbedzie sie na podstawie:

- zrealizowanego projektu, w ktérym student rozwigzuje konkretny, zadany problem oraz

- kolokwium

- weryfikowanych na zajeciach laboratoryjnych kompetencji w zakresie efektu EK_o7




5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . L .
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu studiow 30
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego o)
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 20
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. Andrzej Jaszkiewicz: Inzynieria oprogramowania, Helion, 1997
2. Bogdan Bereza-Jarocinski, Bolestaw Szomanski: InZynieria oprogramowania. Jak zapewnic
Jjakos¢ tworzonym aplikacjom, Helion, 2008
3. Karl E Wiegers, Joy Beatty: Specyfikacja oprogramowania. InzZynieria wymagan. Wydanie
I, Helion, 2014
4. Perdita Stevens: UML. Inzynieria oprogramowania. Wydanie Il, Helion, 2007

Literatura uzupetniajaca:
1. Computer Society: Guide to the Software Engineering Body of Knowledge (SWEBOK(R)):
Version 3.0, Pierre Bourque, Richard E. Fairley (Editors), IEEE, 2014
2. Project Management Institute: A Guide to the Project Management Body of Knowledge
(PMBOK® Guide)-Sixth Edition, PMI, 2019

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j




