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Zagadnienia na egzamin dyplomowy magisterski

dla kierunku informatyka

Procesy stochastyczne i kryptografia

e Scharakteryzowa¢ istot¢ metod wspinaczkowych 1 symulowanego wyzarzania W
zastosowaniach z zakresu kryptoanalizy; wyjasni¢ role analizy czestotliwosci w tych
metodach.

e Wyjasni¢, na czym polegaja, i poda¢ przyklady szyfréw blokowych 1 strumieniowych.
Opisa¢ idee szyfrowania asymetrycznego.

e Podac¢ definicje i podstawowe wlasnosci procesow Gaussa 1 Wienera.

e Scharakteryzowa¢ procesy Markowa. Wyjasni¢ pojecia: jednorodnos$¢ procesu Markowa

oraz prawdopodobienstwa przejscia.

Statystyczna analiza danych i metody optymalizacyjne
e Opisa¢ dwie wybrane metody statystyczne zwigzane z analizg dyskryminacji.
e Poréwna¢ estymacj¢ punktowsg i przedzialowa parametru rozktadu danej cechy.
e Opisa¢, na czym polega i Kiedy stosuje si¢ analize PCA.
e Przedstawi¢ budowe modeli decyzyjnych.
e Omowi¢ podstawowe metody analizy sieci o strukturze zdeterminowanej (CPM, PERT).

e Omowic klasyfikacj¢ oraz elementy sktadowe teorii gier.

Algorytmy, struktury danych, jezyki, automaty, obliczenia
e Omowi¢ hierarchig¢ klas jezykow formalnych.
e  Omowi¢ zaleznosci pomiedzy rodzinami j¢zykow formalnych a rodzinami automatow.

e Poda¢ przyklady rozstrzygalnych i nierozstrzygalnych problemoéw lingwistyki.



Porowna¢ deterministyczng i niedeterministyczng maszyn¢ Turinga jako modele w teorii
obliczen.

Zdefiniowaé pojecie klasy zlozono$ci obliczeniowej w teorii obliczen. Podaé teze
Churcha-Turinga.

Omowic klase problemow NC i jej znaczenie praktyczne dla obliczalno$ci problemow.
Omowi¢, na czym polega problem wyszukiwania wzorca w tekscie oraz krotko omowicé
przyktady takich algorytmow.

Co to jest drzewo AVL? Na czym polega wyzszo$¢ drzew AVL nad drzewami BST?

Co to sa trwale struktury danych 1 jakie maja wlasnosci w stosunku do struktur

nietrwalych?

Modelowanie i analiza systemow informatycznych
Wymieni¢ i omowi¢ fazy cyklu zycia projektu informatycznego.
Czym jest zunifikowany jezyk modelowania UML? Wymienia¢ 1 omowi¢ dwa wybrane
diagramy UML.

Wymieni¢ i omowi¢ wybrang metodyke wytwarzania oprogramowania.

Sztuczna inteligencja
Omoéwic¢ na przyktadzie dzialanie i dynamike uczenia si¢ sieci samoorganizujace;j.
Poda¢ przyktady architektur sieci glgbokich 1 opisa¢ dwa przyklady typow jej
komponentéw.
Omowi¢ dziatanie sieci LSTM.
Omowi¢ metody ograniczajgce efekt przeuczenia (ang. overfitting).
Omowic¢ strategie doboru architektury sieci neuronowych do klasy rozwigzywanych
problemdw.

Omowic¢ algebraiczno-logiczng metod¢ ALMM parametryzowania procesow dyskretnych.

Programowanie wspotbiezne i rozproszone
Scharakteryzowa¢ dwa modele programéw wspotbieznych, tj. model scentralizowany i
model rozproszony. Poda¢ przyktady praktycznych zastosowan.
Omowi¢ wlasnosci poprawnego programu wspotbieznego, tj. zywotnos¢ i bezpieczenstwo.

Wyjasni¢ znaczenie poje¢: zaglodzenie, zakleszczenie.



Wymieni¢ i oméwi¢ réznice i podobienstwa pomiedzy mechanizmami synchronizacji

takimi jak mutex, semafor, monitor.

Cyfrowa analiza obrazéw

Omow wybrang metode detekcji punktow charakterystycznych na obrazach (np. detektor
Harrisa, SIFT).
Omow roznice pomiedzy parametrami a hiperparametrami modelu uczenia maszynowego.

Scharakteryzuj typy warstw wystgpujace w konwolucyjnych sieciach neuronowych.



