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ZAGADNIENIA DO EGZAMINU DYPLOMOWEGO
Z INFORMATYKI

NA STUDIACH INZYNIERSKICH

Podczas egzaminu Dyplomant powinien wykazac sie znajomoscig ponizszych zagadnien z
zakresu modutow ksztatcenia objetych planem studiéw:

Architektura komputeréow

1. Omodwic architekture little endian i big endian procesora oraz wyjasni¢ na przykfadzie
procesordow z rodziny Intela, czym rdézni sie kod 32 bitowy od kodu 64 bitowego.

2. Omoéwié trzy zadania wykonywane przez procesor oraz trzy podstawowe sposoby
przekazywania parametréw do procedur.

3. Podad ogdlny schemat komputera wg koncepcji von Neumana oraz krétko oméwié jego czesci
sktadowe.

4. Omowic wybrane cechy i komendy jezyka Assembler.

Matematyka dyskretna, algorytmy i struktury danych, sztuczna inteligencja

5. Czy jest pesymistyczna ztozonos¢ obliczeniowa?

6. Omoéwic abstrakcyjne struktury danych: listy, kolejki, stosy oraz zasady dziatania i sposoby
implementacji tablic dynamicznych, list powigzanych i tablic haszowanych.

7. Zasada dziatania i sposoby implementacji tablic dynamicznych, list powigzanych i tablic
haszowanych.

8. Slepe i heurystyczne (w tym z nawrotami) strategie przeszukiwania.

9. Pordéwnaé metody dokfadne i aproksymacyjne algorytmicznego rozwigzywania problemow.

10. Scharakteryzowaé nastepujgce metody algorytmicznego rozwigzywania probleméw ,dziel i
zwyciezaj”, programowanie dynamiczne, algorytmy zachtanne.

11. Omowic¢ wybrane metody przeszukiwania grafow.

12. Poréwna¢ metody deterministyczne i stochastyczne algorytmicznego rozwigzywania
problemdw.

13. Omowic i zilustrowac przyktadami cztery rodzaje uczenia maszynowego: nadzorowane,
nienadzorowane, czeSciowo nadzorowane, ze wzmochieniem.

Metody numeryczne
14. Wymienic i poréwnad trzy metody catkowania numerycznego.
15. Wskaza¢ zasadniczg réznice pomiedzy interpolacjg i aproksymacjg wielomianowg. Omowic
jedna z wybranych metod obliczeniowych.
16. Wymieni¢ metody przyblizonego rozwigzywania réwnan i omowic jedng z nich.

Programowanie deklaratywne, imperatywne, obiektowe
17. Omowic¢ rdinice pomiedzy programowaniem deklaratywnym i imperatywnym, podad
przyktady jezykdw programowania wspierajgcych te paradygmaty.



18.

19.
20.
21.
22.
23.

Wyjasnic¢ istote programowania zorientowanego obiektowo oraz omoéwic¢ pojecia: klasa,
obiekt, pole, metoda, kategorie dostepu do pdl i metod.

Podac¢ znaczenie termindw: hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm.

Jaka jest réznica pomiedzy przecigzaniem metod a przestanianiem metod?

Oméwi¢ technologie JSP oraz jej zastosowania.

Co to jest JDBC i jakie sg jego zastosowania?

Scharakteryzowad skryptowe jezyki programowania.

Inzynieria oprogramowania, programowanie zespotowe

24.
25.
26.
27.
28.

29.

Omoéwi¢ gtéwne fazy procesu produkcji oprogramowania.

Podac klasyfikacje wzorcéw projektowych.

Poda¢ przyktadowy model cyklu zycia oprogramowania.

Scharakteryzowad wage i trudnosci programowania zespotowego.

Scharakteryzowaé gtéwne typy narzedzi zespotowego wytwarzania oprogramowania oraz
poda¢ przyktad konkretnego narzedzia kazdego z tych typow.

Scharakteryzowaé, czym sg i po co stosuje sie testy jednostkowe, testy integracyjne, ,,zaslepki”,
asercje oraz dzienniki zdarzen w programowaniu zespotowym.

Systemy operacyjne, sieci komputerowe i ich bezpieczenstwo

30.
31.
32.
33.

34,
35.
36.
37.

Omowic procesy i watki w wielozadaniowych systemach operacyjnych.

Omowic wywotania systemowe oraz tryby pracy w systemach operacyjnych.

Omowié operacje WE/WY w trybie DMA (bezposredni dostep do pamieci).

Czym sg warstwowe modele protokotow sieciowych ISO / OSI? Krétko scharakteryzowad jeden
z nich i poréwnac z modelem TCP/IP.

Wymienic sktadniki oraz wyjasnic¢ znaczenie systemu DNS.

Omowic istote routingu.

Poda¢ przyktad ustugi korzystajgcej z potgczenia szyfrowanego (np. HTTPS, VPN, SSH)
Omowic sposoby zapewniania bezpieczenstwa systemoéw komputerowych i danych.

Bazy danych

38.
39.

40.

41.
42.

Co to jest transakcja w bazach danych i jakie sg jej niezbedne wtasciwosci?

Omowic relacyjny model danych (geneza, relacje, kolumny, wiersze, krotki, rekordy, atrybuty,
tabele, wartos¢ NULL, klucze jednoznaczne, klucze gtéwne, klucze obce).

Omowic¢ anomalie w bazach danych (istota, rodzaje, przyczyny, postaci normalne, zalecenia
odnosnie projektowania tabel bez anomalii).

Omowic gtéwne postacie normalne baz danych.

Wyjasni¢, czym sg podzapytania w jezyku SQL i jakie sg ich rodzaje.

Aplikacje internetowe i na urzadzenia mobilne

43.

44,

45,

46.
47.

Omowic dwa podejscia do tworzenia dynamicznych stron WWW: po stronie klienta i po stronie
serwera. Podac przyktady jezykéw uzywanych do tworzenia stron przy zastosowaniu obydwu
podejsé.

Czym jest preprocesor CSS?

Wymieni¢ i scharakteryzowac trzy frameworki wykorzystywane do tworzenia czesci
serwerowej aplikacji internetowych.

Wyjasnic znacznie poje¢: DOM, MVC i REST APl i krétko je scharakteryzowad.

Objasnic znaczenie paradygmatu chmury dla rozwigzan mobilnych.



Spoteczne i zawodowe problemy informatyki

48.

49,

Na czym polega ochrona wtasnosci intelektualnej? Omowié nastepujgce zagadnienia: typy
licencji na oprogramowanie, prawa autorskie, patenty.
Na czym polega odpowiedzialnos¢ zawodowa i etyczna informatyka?

Moduty specjalnosciowe

Aplikacje internetowe

50.

51.

52.
53.

54,
55.
56.
57.

Omowi¢ mozliwo$é dostepu do baz danych z poziomu wybranego jezyka programowania
wykorzystywanego w aplikacjach internetowych.

Wymieni¢ trzy frameworki wykorzystywane do tworzenia responsywnych aplikacji
internetowych. Omdwic zalety i wady wybranego z nich.

Omoéwic trzy gtéwne wzorce projektowe w tworzeniu graficznych interfejséw uzytkownika.
Omowic podstawowe zasady projektowe interfejséw graficznych, w tym uktad, kompozycje,
kolor, teksture, typografie.

Omowic podstawowe cechy notacji BPMN.

Omowic podejscia ustugowe do tworzenia portali biznesowych: SOAP, REST, mikroustugi.
Scharakteryzowad trzy wybrane metody atakéw na aplikacje i serwisy internetowe.
Przedstawi¢ dwie podstawowe metody zabezpieczen aplikacji i serwiséw internetowych.

Bazy danych

50.

51.

52.
53.

54,

55.

56.
57.

Scharakteryzowad etapy wybranego modelu odkrywania wiedzy z danych i oméwi¢ techniki
etapu preprocessingu oraz algorytmy uczenia klasyfikatoréw.

Wymieni¢ podstawowe typy systemow rekomendacyjnych oraz problemy wielokryterialnego
wspomagania decyzji; oméwicé stosowane w nich algorytmy.

Opisad strukture instancji bazy danych w podziale na warstwe fizyczng i logiczna.

Opisaé mechanizm FLASHBACK i omoéwic role SCN (System Curent Number) oraz Timestamp
w tym mechanizmie.

Omowi¢ wielowymiarowy model danych (fakty, wymiary, miary, kostki) oraz schematy
gwiazdy, ptatka s$niegu i konstelacyjny do reprezentowania danych w modelach
wielowymiarowych.

Jak dziatajg polecenia: ROLLUP, CUBE i GROUPING SETS jako rozszerzenia klauzuli GROUP BY?
Dokonaé poréwnania modelu obiektowego baz danych i modelu relacyjnego.
Scharakteryzowad tekstowy oraz grafowy modele baz danych.



