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SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2020/2021-2023/2024

(skrajne daty)
Rok akademicki 2020/2021

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

TECHNOLOGIA INFORMACYJNA

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki . .
prowadqucej kierunek Kolegium Nauk Przyrodniczych
Nazwa jednostki Kolegium Nauk Przyrodniczych

realizujgcej przedmiot

Instytut Nauk Rolniczych, Ochrony i Ksztattowania Srodowiska

Kierunek studiow

LOGISTYKA W SEKTORZE ROLNO-SPOZYWCZYM

Poziom studiow

pierwszego stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr studiow

rok |, semestr 1

Rodzaj przedmiotu 0golny
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator drinz. Piotr Molenda

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej [ osob
prowadzacych

drinz. Piotr Molenda

* - opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr , Inne Liczba pkt
- Wykt. | Cw. |[Konw. | Lab. | Sem. | ZP Prakt. (jakie?) ECTS
1 iy 15 2

1.2. Sposab realizacji zajed
X zajecia w formie tradycyjnej
] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

ZALICZENIE Z OCENA

2.WYMAGANIA WSTEPNE

sredniej.

Podstawowa znajomos¢ technologii informacyjnej objetej programem nauczania w szkole




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Zapoznanie studentow ze sprzetem komputerowym oraz oprogramowaniem

C1 . . o .
przeznaczonym do tworzenia, przesytania, prezentowania informaciji.
Wypracowanie umiejetnosci samodzielnego doboru narzedzi i metod informatycznych
Co do praktycznego wykonywania zadan i rozwigzywanych problemdéw, a takze

przygotowanie studentow do Swiadomego uczestnictwa w spoteczenstwie
informacyjnym.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Odniesienie do
. Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) ,
kierunkowych
EK_o01 Obstuguje, redaguje i zarzgdza dokumentami K_Uo1
EK_o2 Obstuguje i projektuje arkusz kalkulacyjny oraz tworzy K_Uo1
prezentacje K_Uo2
EK_o3 Otwarty na wiedze i na nowe technologie informatyczne K_Ko1

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Podstawy technik informatycznych

Historia informatyki i rozwoju sprzetu komputerowego. Podstawowe pojecia. Budowa
komputera. Charakterystyka procesorow, pamieci zewnetrznej i wewnetrzne;.
Charakterystyka wybranych systemow operacyjnych, oprogramowanie narzedziowe
i aplikacje.

Wybrane rodzaje programow

Edytory tekstu — zaawansowane funkcje edytordw tekstu, typografia komputerowa, publikacje
elektroniczne, DTP. Aplikacje prezentacyjne. Arkusze kalkulacyjne zaawansowane funkcje
arkuszy kalkulacyjnych. Bazy danych. Typy i modele baz danych. Podstawowe pojecia zwigzane
ze strukturami, definiowanie relacji. Grafika menedzerska i prezentacyjna -grafika rastrowa
i wektorowa.

Sieci informatyczne
Budowa i architektura sieci komputerowych, topologia sieci, sieci przewodowe
i bezprzewodowe. Bezpieczenstwo systemow informatycznych. Ustugi w sieciach
informatycznych.

Nowosci w zakresie technologii informacyjnych

Na podstawie biezacych danych z czasopism naukowych oraz Internetu przekazanie
Studentom wiedzy na temat postepow prac w zakresie systemow informatycznych, sprzetu,
oprogramowania i bezpieczenstwa technologii informacyjnych

Pozyskiwanie i przetwarzanie informacji
Rodzaje oprogramowania, typy licencji, piractwo komputerowe, prawa autorskie i regulacje
prawne, bezpieczenstwo informacji, archiwizacja danych, zarzadzanie informacja, przyktady
zastosowan technologii informacyjnych




B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne

Podstawy technik informatycznych i komunikacyjnych: Hardware - komputer osobisty i inne
urzadzenia cyfrowe. Wydajnos¢ komputera, pamiec i jej wielkos¢, urzadzenia wejscia/wyjscia.
Rodzaje oprogramowania, system operacyjny, oprogramowanie uzytkowe, freeware,
shareware, opensource, ustugi w sieciach. Uzytkowanie komputera: system operacyjny, praca
z plikami i katalogami, programy narzedziowe — kompresja plikow, oprogramowanie
antywirusowe; drukowanie.

Przetwarzanie tekstow. Praca z dokumentami: edycja, tworzenie dokumentu, formatowanie,
akapity, wypunktowanie i numerowanie, style zawansowane. Praca zespotowa z dokumentami.
Korespondencja seryjna: tworzenie dokumentu gtéwnego oraz listy adresowej. Tworzenie spisu
tresci. Kody pdl: wstawienie pdl specjalnych w dokumencie. Tabele: konwertowanie tabeli na
tekst, sortowanie danych zapisanych w tabeli, wykonanie obliczen na danych numerycznych
w tabeli. Formularze: tworzenie, edycja pdl formularza: pole tekstowe, pole wyboru, lista
rozwijana itp. Zabezpieczenie formularza. Modyfikacja arkusza danych osadzonego
i potagczonego w dokumencie. Drukowanie.

Arkusze kalkulacyjne: Podstawy pracy z arkuszami kalkulacyjnymi w aplikacji Excel.
Wprowadzanie danych, zaznaczanie, edycja, sortowanie, zarzadzanie arkuszami.
Formatowanie komdrek. Reguty i funkcje: adresowanie wzgledne i bezwzgledne, odwotania 3-
W. Podstawowe funkcje matematyczne, uzywanie funkcji logicznej ,jezeli”. Wykresy, edycja,
sprawdzenie i drukowanie. Manipulacja danymi: sortowanie, zaawansowane zapytania i filtry
danych. Uzywanie wybranych funkcji: daty i czasu, statystycznych, wyszukujacych
i matematycznych.

Grafika menedzerska i prezentacyjna: praca z aplikacja PowerPoint; tworzenie prezentacji —
widoki prezentacji, slajdy, wzorzec slajdu; tekst; obiekty graficzne, przygotowanie pokazu
slajdow w programie PowerPoint.

Sieci i Internet: typy sieci komputerowych, transfer danych, bazy danych, bezpieczenstwo
w sieci, przegladarka WWW, wyszukiwanie w sieci WWW.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad:, wyktad z prezentacjg multimedialng,
Laboratorium: wykonywanie prezentacji i analiz.

4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie

. . , Forma zajec
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin )€

Symbol efektu pisemny, projekt, sprawozdanie, obserwacja w dydakt,ycznych
trakcie zajec) (W, cw, ...)
EK_01 kolokwium w, CW
Ek_o2 kolokwium cw

Ek_o3 obserwacja wykonawstwa ¢w




4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad - kolokwium,
Cwiczenia: zaliczenie z oceng na podstawie wynikéw kolokwium oraz oceny aktywnosci
studenta na zajeciach.

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest osiggniecie wszystkich zatozonych efektow uczenia sie.
O ocenie pozytywnej z przedmiotu decyduje liczba uzyskanych punktéw (>50% maksymalnej
liczby punktow): dst 51-60%, dst plus 61-70 %, db 71-80%, db plus 81-90%, bdb 91-100%.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

L Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace 30
z harmonogramu studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 2
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca witasna 20
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 52
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania -
praktyk
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



