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(skrajne daty)
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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Wstep do informatyki

Kod przedmiotu*

:;lra OZV\\//vaadjze qd cr:ej??(ﬁléirun ok Kolegium Nauk Przyrodniczych

L\clezzlivzvjjg ec(i:]gitld miot Kolegium Nauk Przyrodniczych, Instytut Informatyki
Kierunek studiow Informatyka i ekonometria

Poziom studiow studia | stopnia

Profil praktyczny

Forma studiow stagjonarne

Rok i semestr/y studiow | rok I, semestr 1

Rodzaj przedmiotu przedmiot kierunkowy
Jezyk wyktadowy Jezyk polski
Koordynator prof. dr hab. Zbigniew Suraj

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej [ osob
prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
1 30 15 4

1.2. Sposab realizacji zajec
Xzajecia w formie tradycyjnej
] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
ZALICZENIE Z OCENA

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Wiadomosci z matematyki szkoty sredniej




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

G Zapoznanie z podstawowymi pojeciami informatyki
(@ Zapoznanie studentdw z podstawami teorii informacji i systemow kodowania
G Zapoznanie studentdw z podstawami arytmetyki i logiki maszyn cyfrowych

Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami i metodami algorytmiki oraz formalnymi
podstawami jezykow programowania

Informacyjne zapoznanie z problematyka niesekwencyjnych systemow liczacych i
zastosowaniami informatyki

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu
K_Woz, 02 Uo1,06

EK (efekt
uczenia sie)

Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu

Odniesienie do
efektow
kierunkowych*

EK_o1

Student zna i rozumie podstawowe pojecia a w stopniu
zaawansowanym wybrane zagadnienia, twierdzenia, wzory i
metody stuzace rozwigzywaniu klasycznych problemdw z tych
dziatéw matematyki i informatyki, ktore tworza podstawy
teoretyczne informatyki i ekonometrii.

K_Wo1

EK_o2

Student zna i rozumie szerokie spektrum zagadnien z zakresu
informatyki i ekonometrii, stanowiacych wiedze ogélng w
zakresie tych dyscyplin; w stopniu zaawansowanym rozumie
wybrane zjawiska i ztozone zaleznosci miedzy nimi, ktdre maja
bezposredni wptyw na prawidtowosc i efektywnosc pracy w
obszarze informatyki lub ekonomicznych zastosowan
matematyki.

K_Wo2

EK_o03

Student potrafi wykorzystywac posiadang wiedze do
formutowania i rozwigzywania typowych, ztozonych problemdw
natury informatycznej oraz ekonometrycznej; stosownie do
rodzaju problemu dobiera i stosuje metody oraz narzedzia
informatyczne wspomagajace jego rozwiazanie.

K_Uoa

EK_o4

Student potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania
zadan inzynierskich z zakresu informatyki lub ekonometrii
metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne; w tym
celu uzywa stosowne prawa, metody, twierdzenia a takze
narzedzia komputerowe usprawniajgce rozwigzywanie
problemow

K_Uo6

EK_osg

Student docenia znaczenie wiedzy w rozwigzywaniu problemdw
poznawczych i praktycznych; rozumie potrzebe zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem
problemu; potrafi prowadzic z nimi dialog ukierunkowany na
pozyskanie potrzebnej wiedzy.

K_Ko2

W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty

uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

1. Informatyka, informacja, kodowanie: przedmiot informatyki, pojecie informacji i pojecia
pokrewne, ilos¢ informacji i kodowanie.

2. Zarys historii i stan dzisiejszy rozwoju informatyki: na Swiecie, w Polsce, na Podkarpaciu.

3. Informatyczne srodki techniczne zapisywania, odczytywania i przechowywania informacji:
elektromechaniczne urzadzenia zapisujace i odczytujace, magnetyczny zapis informacji (nosniki
ruchome i nieruchome), uogdlnienie pojecia adresu.

4. Arytmetyka maszyn cyfrowych: systemy liczenia, konwersje zapisow liczb, kodowanie utamkow
dwojkowych (kody znak-modut prosty, znak-modut odwrotny, uzupetnieniowy), sumator
dwojkowy, stato- i zmiennopozycyjny sposob zapisu liczb, arytmometr maszyny cyfrowe;j.

5. Logika maszyn cyfrowych: podstawowe pojecia logiki, posta¢ normalna wyrazen logicznych,
zastosowanie logiki dwuwartosciowej w maszynach cyfrowych.

6. Elementy algorytmiki: algorytmy i sposoby ich przedstawiania, konwencja notacyjna, struktury
algorytmow (liniowe, z rozgatezieniami, iteracyjne, rekurencyjne), wtasnosci algorytmow
(poprawnos¢, ztozonosc i efektywnosc).

7. Jezyki programowania: jezyki formalne (definicja jezyka, gramatyki formalne i ich klasyfikacja,
podziat jezykdw programowania), rozwdj jezykdw programowania (jezyk maszyny, jezyk
symboliczny, jezyk wyzszego rzedu), przyktadowe opisy jezykdw wyzszego rzedu.

8. Systemy liczace: synchronizacja procesow wspotbieznych, podstawowe problemy
wspotbieznosci (problemy wzajemnego wykluczania, producentdw i konsumentow, czytelnikdw i
pisarzy, pieciu filozoféw), techniczne podstawy wspotbieznosci proceséw, pamied wirtualna,
funkcje systemu operacyjnego, struktura oprogramowania systemu liczacego, sieci
komputerowe.

9. Zastosowania informatyki: klasyfikacja zastosowan pod wzgledem metod, przeglad gtéwnych

dziedzin zastosowan, problemy wdrozeniowe.

B. Problematyka cwiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne

1. Informatyka, informacja, kodowanie: utrwalenie poprzez przyktady pojecia informacji i pojec
pokrewnych. Obliczanie ilosci informacji, entropii zrédta, rysowanie diagramow kodowania,
obliczanie sredniej dtugosci stowa kodowego, redundacji kodu.

2. Informatyczne srodki techniczne zapisywania, odczytywania i przechowywania informacji:
zapisywanie i odczytywanie tekstdw na tasmie papierowej w 7-bitowym kodzie ISO, zapisywanie i
odczytywanie tekstow w kodzie kart dziurkowanych ASCII.

3. Arytmetyka maszyn cyfrowych: zapisywanie (odczytywanie) liczb catkowitych i utamkowych,
wykonywanie podstawowych operacji arytmetycznych, zmiana zapisu liczby, kodowanie
utamkow wiasciwych, sumowanie utamkow wtasciwych w sumatorach z przeniesieniem i bez,
sposoby przedstawiania liczb w maszynach, podstawowe operacje arytmetyczne w zmiennym
przecinku.

4. Logika maszyn cyfrowych: wyrazenia logiczne, postacie normalne, minimalizacja wyrazen,
przyktady zastosowan wyrazen logicznych do opisu dziatania i wyznaczania struktur uktadéw
przetaczajacych.




5. Elementy algorytmiki: formutowanie i zapis algorytmodw dla prostych problemdw, schematy
blokowe algorytmow o réznych strukturach, przyktady analizy i weryfikacji wtasnosci
algorytmow.

6. Jezyki programowania: utrwalenie na przyktadach podstawowych pojec: alfabet, stowo,
operacje na stowach, gramatyki ich klasyfikacja, jezyk generowany przez gramatyke, przyktady
gramatyk definiujgcych wybrane struktury syntaktyczne (nazwa, liczba catkowita, wyrazenie itp.),
przyktady prostych programow zapisanych w réznych jezykach programowania).

7. Systemy liczace: analiza wybranych rozwigzan podstawowych problemoéw wspotbieznosci
(problemy producentdw i konsumentdw, czytelnikdw i pisarzy, pieciu filozoféw)

3.4 Metody dydaktyczne
Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialng
Cwiczenia: praca w grupach (rozwigzywanie zadari, dyskusja.
4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu ( np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, | dydaktycznych (w,
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) cw, ...)
EK_o1 obserwacja w trakcie zajec W
EK_o2 egzamin pisemny, kolokwium, obserwacja w trakcie | w, ¢w
zajec
Ek_o3 egzamin pisemny, kolokwium, obserwacja w trakcie | w, ¢w
zajec
EK_og4 egzamin pisemny, kolokwium, obserwacja w trakcie | w, ¢w
zajec
EK_os obserwacja i ocena wypowiedzi ustnych oraz w, ¢w
aktywnosci w dyskusji w trakcie zajec

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Warunkiem uzyskania zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie oceny koricowej (wartosci OK, zob. formuta
ponizej) co najmniej 3.0. Pozostate mozliwe oceny beda ustalane jako najblizsza wartos¢ wyrazenia OK

do ocen: 3.5, 4, 4.5, 5.
OK=0,4*0C+0,4 *OW +0,2 *OA

gdzie:
OC - zaliczenie z ¢wiczen (warunek konieczny: ocena pozytywna),

OA - ocena aktywnosci na wykfadach (obecnosci, zadawanie pytan) oraz realizacji dodatkowych zadan
praktycznych z informatyki przydzielonych przez wyktadowce (warunek konieczny: ocena pozytywna)

OW - ocena za egzamin z catosci wyktadu (warunek konieczny: ocena pozytywna)

UWAGA: Warunki zaliczenia ¢wiczen (w tym liczba kolokwioéw) bedg podawane przez prowadzacych na
poczatku zajec.




5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace 45
z harmonogramu studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 2
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca witasna 53
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania -
praktyk
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j



