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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Technologie internetowe

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki
realizujgcej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych, Instytut Informatyki

Kierunek studiow

Informatyka i ekonometria

Poziom studiow

studia | stopnia

Profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr/y studiow | rok Il semestr 3
Rodzaj przedmiotu przedmiot kierunkowy
Jezyk wyktadowy Jezyk polski
Koordynator dr Krzysztof Balicki

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej [ osob
prowadzacych

dr Krzysztof Balicki, dr Katarzyna Garwol

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
3 15 30 4

1.2. Sposab realizacji zajec
Xlzajecia w formie tradycyjnej
] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

ZALICZENIE Z OCENA

2.WYMAGANIA WSTEPNE

brak




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca Zapoznanie z podstawami funkcjonowania stron WWW w sieci Internet.

Ca Nabycie umiejetnosci tworzenia stron WWW z wykorzystaniem jezyka HTML,
Kaskadowych Arkuszy Stylow, jezyka JavaScript i XML.

G Nabycie umiejetnosci testowania witryny i zarzadzania nia.

Cs4 Zapoznanie z problemem pozycjonowania stron w Internecie (SEO).

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

ulczl(e:ai];eski;) Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
kierunkowych *
EK_o1 Posiada wiedze na temat wyboru domeny i hostingu oraz | K_Wo5
zarzadzania strong WWW w sieci. Zna mozliwosci
i ograniczenia dotyczace hostingu stron w sieci. Posiada
wiedze o zasadach bezpieczenstwa danych w sieci.
EK_o2 Potrafi stworzy¢ strone WWW z wykorzystaniem K_Uoz,

wspotczesnych technologii internetowych, dostosowujac ja
do potrzeb i wymagan uzytkownika — zaréwno pod
wzgledem technicznym, jak i spotecznym, ekonomicznym

i prawnym. Potrafi umiescic strone w sieci oraz dostosowac
wymogi sprzetowe i sieciowe do jej poprawnego dziatania.

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Podstawowe informacje na temat funkcjonowania stron WWW w sieci Internet.
Jezyk HTML — budowa struktury dokumentu.

Nowe elementy w jezyku HTML5.

Formatowanie dokumentu. Kaskadowe Arkusze Stylow (CSS).
Podstawy jezyka JavaScript.

Responsywnosc stron internetowych.

Podstawy jezyka XML.

Technologia AJAX.

Publikowanie i testowanie witryny internetowej oraz zarzgdzanie nis.
Pozycjonowanie strony internetowej.

B. Problematyka cwiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne
Tworzenie strony internetowej w jezyku HTML.
Formatowanie strony z wykorzystaniem CSS.

W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty
uczenia sie ze standardow ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.



Programowanie po stronie klienta — jezyk JavaScript.

Jezyk opisu i reprezentacji danych — XML.

Tworzenie stron w technologii AJAX.

Publikowanie i testowanie witryny oraz zarzgdzanie nig.

Pozycjonowanie strony internetowej.

3.4 Metody dydaktyczne
Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacjg multimedialng.
Laboratorium: wykonywanie ¢wiczer, rozwigzywanie zadan, analiza tekstow (tutoriali) i kodow.
Projekt: metoda projektow (projekt praktyczny).
4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 obserwacja w trakcie zajec, projekt w
EK_o02 kolokwium, projekt lab

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad: zaliczenie bez oceny, efekt EK_o1 weryfikowany jest na laboratoriach
Laboratorium: zaliczenie z oceng na podstawie sredniej ocen z kolokwium i projektu

Zaliczenie laboratorium i projektu nastepuje na podstawie zaliczenia kolokwium, stworzenia
i obronienia projektu praktycznego.

Na ocene dostateczny:
e przygotowatiobronit zadany projekt w technologii HTML i CSS,
e potrafi wykorzysta¢ gotowe skrypty JavaScript
e potrafi opublikowad strone internetowa na serwerze, przeprowadzic testy oraz
zarzadzad nig,
e znazasady pozycjonowania strony internetowe;j.

Na ocene dobry:
Student spetnia kryteria oceny dostateczny, a ponadto:
e potrafi napisac wtasny skrypt JavaScript
e potrafi zaprojektowad wiasny funkcjonalny i estetyczny szablon strony internetowej

Na ocene bardzo dobry:

Student spetnia kryteria oceny dobry, a ponadto:
e potrafi stworzyc zaawansowany skrypt w jezyku JavaScript,
e potrafi tworzyc strony z wykorzystaniem technologii AJAX




5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace 45
z harmonogramu studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca witasna 55
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania -
praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. W3C: https://www.w3.org
2. w3schools.com: https://www.w3schools.com
3. Maciej Zakrzewicz i in., Aplikacje WWW:
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Aplikacie WWW
Literatura uzupetniajaca:
1. Jézef Kanczugowski, Podstawy HTML5 dla technika informatyka 351203 —
kwalifikacja E.14: http://www.teacher.webd.pl/kurs html5/index.php
2. Mirostaw Zelent (filmy na YouTube):
https://www.youtube.com/results?search guery=kurs+html+pasja+informatyki

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



https://www.w3.org/
https://www.w3schools.com/
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Aplikacje_WWW
http://www.teacher.webd.pl/kurs_html5/index.php
http://www.teacher.webd.pl/kurs_html5/index.php
http://www.teacher.webd.pl/kurs_html5/index.php
https://www.youtube.com/results?search_query=kurs+html+pasja+informatyki

