Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr12/2019

SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2020-2024
(skrajne daty)
Rok akademicki 2022/2023

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Inzynieria oprogramowania

Kod przedmiotu*

:;l raozv\\//vaadjze qd cne(J')T<tilélru nek Kolegium Nauk Przyrodniczych
Nazwa jednostki Kolegium Nauk Przyrodniczych

realizujgcej przedmiot

Instytut Informatyki

Kierunek studiow

Informatyka i ekonometria

Poziom studiow

studia | stopnia

Profil

praktyczny

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Ill semestr 5

Rodzaj przedmiotu

przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy

Jjezyk polski

Koordynator

dr inz. Maksymilian Knap

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej / 0osob
prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
5 15 15 2

1.2. Sposab realizacji zajec
] zajecia w formie tradycyjne;j
XIZAJECIA REALIZOWANE Z WYKORZYSTANIEM METOD | TECHNIK KSZTAECENIA NA ODLEGEOSC

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku); zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

ZNAJOMOSC DOWOLNEGO JEZYKA OBIEKTOWEGO
UMIEJETNOSC Z ZAKRESU TWORZENIA APLIKACJI Z WYKORZYSTANIEM JEZYKA OBIEKTOWEGO
PODSTAWOWE UMIEJETNOSCI Z ZAKRESU TESTOWANIA OPROGRAMOWANIA




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca Zapoznanie studentow z zagadnieniami inzynierii oprogramowania

C2 Zapoznanie studentow z etapami cyklu rozwoju oprogramowania

3 Zapoznani.e stuc'ientéw.z podstawowymi zagadnieniami r6znych metodologii
zarzgdzania projektami

Cs4 Zapoznanie studentow z metodami analizy oprogramowania

Cs Zapoznanie studentow z metodami testowania, utrzymania i rozwoju

oprogramowania

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e.fek.t Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) kierunkowych *
EK o1 Zna proces inzynierii oprogramowania, jego etapy K_Wos

i potrafi je zastosowac w projekcie informatycznym

Zna zagadnienia zwigzane z procesem analizy

EK_o2 oprogramowania, potrafi tworzy¢ diagramy UML, Potrafi
zrealizowac na ich podstawie oprogramowanie

Zna kilka metod zarzadzania projektami i rozumie
potrzebe ich stosowania

EK_o4 Potrafi tworzy¢ dokumentacje techniczna K_Uog, K_U11
Potrafi testowac tworzone systemy komputerowe,
rozumie role testow jednostkowych

K_Wos, K_Uog,
K_U1o0

EK_o3 K_Wos, K_Uog

EK_osg K_Wos, K_U11

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Wprowadzenie do zagadnien inzynierii oprogramowania, warstwy inzynierii oprogramowania
Dziatania zwigzane z procesem tworzenia oprogramowania

Inzynieria wymagan (wymagania funkcjonalne i poza funkcjonalne)

Metody analizy oprogramowania

Projektowanie oprogramowania (wzorce projektowe)

Testowanie i utrzymanie oprogramowania (metodologia TDD — Test Driven Design)

B. Problematyka cwiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne
Tworzenie dokumentacji technicznej: RFI, RFP

W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty
uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.



Tworzenie wymagan dla analizowanego systemu informatycznego

Jezyk UML: diagram przypadkdw uzycia

Analiza struktury klas i ich wzajemnych relacji dla analizowanego systemu informatycznego

Jezyk UML: diagram klas

Jezyk UML: diagramy komponentow, pakietow

Analiza funkcjonalnosci systemu; Jezyk UML: diagram sekwencji

Projektowanie procesow biznesowych; Jezyk UML: diagram aktywnosci

Projektowanie testow automatycznych

Dokumentacja techniczna projektowanego systemu

Automatyzacja procesu tworzenia dokumentacji

Automatyzacja procesu wytwarzania oprogramowania

3.4 Metody dydaktyczne

WYKEAD: WYKEAD Z PREZENTACJA MULTIMEDIALNA
LABORATORIUM: WYKONYWANIE DOSWIADCZEN, PROJEKTOWANIE DOSWIADCZEN.

.METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)

EK_o1 Zaliczenie w formie testu w
EK 02 Zaliczenie w formie testu, w

B Kolokwium LAB
EK_o3 Zaliczenie w formie testu W
EK_o4 Kolokwium LAB
EK_ox Zaliczenie w fo.rmie testuy, w

B Kolokwium LAB

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

ZALICZENIE Z WYKEADU BEDZIE REALIZOWANE W FORMIE TESTU. PROG ZALICZENIA ZOSTAJE USTALONY NA
50% POPRAWNYCH ODPOWIEDZI + 1

ZALICZENIE Z LABORATORIUM ODBEDZIE SIE NA PODSTAWIE ZREALIZOWANEGO PROJEKTU W KTORYM
STUDENT ROZWIAZUJE KONKRETNY, ZADANY PROBLEM ORAZ KOLOKWIUM.

. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci , .
i aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace 30
z harmonogramu studiow

Inne z udziatem nauczyciela akademickiego
(udziat w konsultacjach, egzaminie)




Godziny niekontaktowe — praca wtasna 20
studenta

(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie

referatu itp.)

SUMA GODZIN 50

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS

2

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania
praktyk

7. LITERATURA

LITERATURA PODSTAWOWA:

2008
WYMAGAN. WYDANIE Ill, HELION, 2014

2007

ANDRZEJ JASZKIEWICZ: INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA, HELION, 1997
BOGDAN BEREZA-JAROCINSKI, BOLEStAW SZOMANSKI: INZYNIERIA
OPROGRAMOWANIA. JAK ZAPEWNIC JAKOSC TWORZONYM APLIKACJOM, HELION,

KARL E WIEGERS, JOY BEATTY: SPECYFIKACJA OPROGRAMOWANIA. INZYNIERIA

PERDITA STEVENS: UML. INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA. WYDANIE I, HELION,

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

IEEE, 2014

COMPUTER SOCIETY: GUIDE TO THE SOFTWARE ENGINEERING BODY OF KNOWLEDGE
(SWEBOK(R)): VERSION 3.0, PIERRE BOURQUE, RICHARD E. FAIRLEY (EDITORS),

PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE: A GUIDE TO THE PROJECT MANAGEMENT BODY
OF KNOWLEDGE (PMBOK® GUIDE)-SIXTH EDITION, PMI, 2019

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej




