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SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2020/2021-2023/2024
(skrajne daty)
Rok akademicki 2020/2021

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Systemy operacyjne 1

Kod przedmiotu*

:;lra OZV\\I/VaadJZe qd cr:ej')icilélrun ok Kolegium Nauk Przyrodniczych
lr\cizzlivzvjj;i?;iildmio ¢ Kolegium Nauk Przyrodniczych, Instytut Informatyki
Kierunek studiow Informatyka i ekonometria
Poziom studiow studia | stopnia

Profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr/y studiow | rok |, semestr 1

Rodzaj przedmiotu przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy Jezyk polski

Koordynator dr Krzysztof Balicki

Imie i nazwisko osoby

prowadzacej [ osob

prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
1 iy 15 2

1.2. Sposab realizacji zajec
Xlzajecia w formie tradycyjnej
] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
ZALICZENIE Z OCENA

2.WYMAGANIA WSTEPNE

brak




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca

Zapoznanie studentow z zasadami dziatania i budowy wspoétczesnych systemow
operacyjnych (Windows, Linux) ich mozliwosci i funkcji oferowanych uzytkownikom.

C2

Gtdwnym celem zajec laboratoryjnych jest nabycie umiejetnosci korzystania z
systemu Linux na poziomie powtoki oraz wiersza polecen systemu Windows.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do
EK (efekt , L - . ,
. Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) .
kierunkowych *
EK_o1 Zna srodowiska systemow operacyjnych rodziny Windows | K_Wog
oraz Unix/Linux.
EK_o2 Zna strukture i polecenia co najmniej jednego systemu K_Wos
operacyjnego oraz zasady tworzenia w nim skryptow.
EK_o3 Potrafi korzystac z systemu Linux na poziomie powtoki oraz | K_Uog4
wiersza polecen systemu Windows. Umie konfigurowac K_Uog
wybrane segmenty oprogramowania podstawowego
komputerow oraz sieci komputerowych z zachowaniem
zasad bezpieczenstwa.

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Podstawowe informacje o architekturze systemow komputerowych.

Wstep, historia, rola i zadania systemu operacyjnego.

Umiejscowienie systemu operacyjnego w strukturze oprogramowania systemu komp.

Klasyfikacja systemow operacyjnych.

Ogdlna zasada dziatania systemu operacyjnego.

Zasada dziatania procesora.

Obstuga przerwan procesora.

Koncepcja procesu, zasobu i watku.

Organizacja pamieci.

Sz

eregowanie zadan.

System operacyjny Linux.

B. Problematyka cwiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tre

$ci merytoryczne

Podstawowe komendy wiersza polecen systemu Windows.

tw

przypadku sciezki ksztatcenia prowadzgcej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ rowniez efekty

uczenia sie ze standardow ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




Obstuga i konfiguracja programu Oracle VM VirtualBox.

Instalacja i konfiguracja systemu Linux w maszynie wirtualnej.

Podstawowe polecenia powtoki Unix/Linux.

Operacje na plikach i katalogach.

Potoki i filtry.

Koncepcja bezpieczenstwa w systemach Unixowych.

Praca z edytorem VI.

Obstuga procesow.

Ustuga SSH - praca zdalna na serwerze Linux'owym.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacjg multimedialng
Laboratorium: rozwigzywanie zadan, dyskusja.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o01, EK_02 obserwacja na zajeciach, kolokwium lab
EK_o3 obserwacja na zajeciach, kolokwium lab

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad: zaliczenie bez oceny, efekty EK_o1, EK_o02, EK_o03 weryfikowane sg na laboratoriach.
Laboratorium: zaliczenie z oceng na podstawie sredniej ocen z kolokwium i zadan domowych
zweryfikowanych w trakcie zajec

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace 30
z harmonogramu studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca witasna 20
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.



6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania -
praktyk
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j



