
                                                                                   Rzeszów, 13.05.2016 r. 
 
    DSZ/K/4/2016 

 

DZIEKAN  WYDZIAŁU  SZTUKI 
UNIWERSYTETU   RZESZOWSKIEGO 

ogłasza konkurs  
na stanowisko ASYSTENTA 
w Zakładzie Intermediów  

Wydziału Sztuki 
 

Do konkursu mogą przystąpić osoby, które spełniają wymogi określone  
w znowelizowanej Ustawie Prawo o Szkolnictwie Wyższym z dnia 27 lipca 2005 r.  
( zmiany wprowadzone ustawą o zmianie Ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyższym  
z dnia 18 marca 2011 r.) 
 
Kandydaci winni złożyć następujące dokumenty: 
 

1. Podanie o zatrudnienie skierowane do JM Rektora UR; 
2. Życiorys artystyczny, kwestionariusz osobowy; 
3. Odpis dyplomu magisterskiego; 
4. Udokumentowany dorobek  artystyczny, dydaktyczny; 
5. Autoreferat o przebiegu pracy zawodowej, osiągnięciach artystyczno-naukowych, dydaktycznych  

i organizacyjnych, 
6. Opinię z oceną dorobku naukowego i dydaktycznego sporządzoną przez profesora lub doktora 

Habilitowanego; 
7. Oświadczenie wymagane zgodnie z art. 109 u.1 ustawy Prawo o szkolnictwie wyższym oraz 

zgoda na przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji procesu 
rekrutacji; 

8. Oświadczenie Kandydata, że Uniwersytet Rzeszowski będzie podstawowym miejscem pracy  
w przypadku wygrania konkursu. 

 
Wymagania: 

1. Wymagane wykształcenie magister sztuki:, 
2. Doświadczenie i odpowiednie przygotowanie do prowadzenia zajęć dydaktycznych w języku 

polskim, 
3. Znajomość zagadnień teoretycznych oraz doświadczenie dydaktyczne w prowadzeniu zajęć  

z przedmiotów dotyczących multimediów (np. animacja i video, teoria filmu z elementami 
historii). Doświadczenie dydaktyczne z zakresu dramaturgii filmowej, historii filmu, reżyserii, 
montażu, form eksperymentalnych. 

4. Co najmniej roczne doświadczenie w pracy artystyczno-dydaktycznej na uczelni wyższej, 
5. Doskonała znajomość programów z pakietu Adobe (Photoshop, Premiere), Final Cut, AVID, 
6. Umiejętność obsługi profesjonalnych kamer filmowych i telewizyjnych oraz nagrywania dźwięku, 
7. Posiadanie dorobku w dziedzinie projektowania graficznego lub/i multimediów, 
8. Udokumentowane dodatkowe kwalifikacje. 

             
  Dokumenty należy złożyć:           Dziekanacie Wydziału Sztuki:  
                                                             Al. mjr. W Kopisto 2a, 35-315 Rzeszów (pok. 37) 
   
Termin składania dokumentów upływa w dniu:  11.06.2016r. 
   
Rozstrzygnięcie konkursu: 14.06.2016r. 


