Efekty ksztalcenia

Opis zakladanych efektow ksztalcenia dla programu ksztalcenia z
odniesieniem do efektéw ksztalcenia dla obszaru (obszaréw) ksztatcenia

Zatacznik nr 1 do Uchwaly Senatu UR nr 430/01/2015
OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW KSZTALCENIA DLA KIERUNKU S TUDIOW

Nazwa kierunku: Informatyka

Poziom ksztatcenia: | stopie

Profil ksztalcenia: praktyczny

Tytut zawodowy absolwenta:gnier

Obszar lub obszary ksztalcenia: obszar ni@igtych — 40%, obszar nauk technicznych — 60%
Dziedzina/y nauki lub sztuki oraz dyscyplina/y nawk lub artystyczna:

nauki matematyczne - matematyka, informatyka

nauki fizyczne - fizyka

nauki techniczne — informatyka
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Efekty ksztatcenia

Symbol Kierunkowe efekty ksztalcenia Odniesienie

kierunkowych do efektow

efektéw ksztatcenia
ksztatcenia Po ukonczeniu studiow absolwent : dla obszaru
(obszaréw)
ksztatcenia

WIEDZA

K_wo1 Ma ogdlng wiedze w zakresie teorii informacji oraz dziatéw matematyki i [ X1P_WO01,
fizyki o szczegdlnym znaczeniu dla informatyki lub jej zastosowan w stopniu X1P_W04
pozwalajagcym na ich wykorzystanie przy rozwigzywaniu typowych
probleméw informatycznych. Zna istotne dla wielu problemoéw
informatycznych twierdzenia, zasady, metody matematyczne (w tym
numeryczne) i informatyczne oraz prawa fizyczne. Zna programy
komputerowe, w ktdrych zaimplementowano te metody.

K_Wo02 Ma podstawowg wiedze o cyklu zycia urzadzen, systemow i obiektéow | T1P_WO5,
informatycznych InzP_W01

K_wWo3 Zna podstawowe metody, techniki, algorytmy, popularne narzedzia | TIP_WO06,
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich z zakresu InzP_W02
programowania oraz wybranych zastosowan informatyki

K_Wo04 Posiada podstawowg wiedze z zakresu technologii przewodowych i | TIP_WO7,
bezprzewodowych sieci komputerowych LAN i ich konsolidacji z Internetem, InzP_W04
protokotéw sieciowych standardéw TCP/IP oraz OSI, routingu, DNS,
bezpieczeistwa w sieciach, metod projektowania sieci komputerowych i
adresowania sieci.

K_WO05 Zna $rodowiska systemow operacyjnych rodziny Windows oraz Unix/Linux. | X1P_WO01,
Zna zasady dziatania systemoéw operacyjnych ze szczegdlnym T1P_W03
uwzglednieniem wspotbieznosci, bezpieczenstwa, zarzadzania pamiecig,
szeregowania zadan oraz synchronizacji i unikania konfliktéw pomiedzy
procesami.

K_Wo06 Ma podstawowg wiedze w zakresie administrowania systemami i obiektami | T1P_WO03,
informatycznymi InzP_W03

K_Wo7 Ma podstawowg wiedze o obowigzujacych standardach i praktykach w | TIP_W07,
zakresie technologii informatycznych i ich zastosowan w wybranych InzP_W04
obszarach

K_Wo08 Rozumie pozatechniczne uwarunkowania dziatalnosci inzynierskiej i [ TIP_WO08,
uwzglednia je w pracy zawodowej InzP_W05

K_Wo09 Ma podstawowag wiedze w zakresie zarzadzania przedsiewzieciami | TIP_WO0S,
informatycznymi, w tym zarzadzania jakoscig oraz elementarng wiedze na InzP_W06
temat prowadzenia dziatalnosci gospodarczej

K_W10 Posiada wiedze na temat organizacji systemu komputerowego oraz | X1P_W10,
architektury mikroprocesora i innych podzespotéw jednostki centralnej
komputera, a takze na temat aktywnych elementéw sieci komputerowych.

Rozumie zasady ich dziatania
K_W11 Zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy informatyka. X1P_WO06,
K_W12 Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci | X1P_WO08,
T1P_W10

przemystowej i prawa autorskiego; potrafi korzysta¢ z zasobdw informacji
patentowej
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K_W13 Zna rézne formy organizacyjno-prawne przedsiebiorstw. Zna ogdlne zasady | X1P_WO0S,
tworzenia i funkcjonowania indywidualnej przedsiebiorczosci, w tym T1P_W11
uzyskiwania wsparcia od Akademickich Inkubatoréw Przedsiebiorczosci. Ma
rozeznanie w funkcjonowaniu regionalnego rynku pracy w branzy
informatyczne;j.

UMIEJ ETNOSCI

K_Uo1 Potrafi wykorzysta¢ podstawowe techniki i metody projektowania i [ X1P_UO01,
implementowania algorytmdéw, w tym metode dynamicznego przydziatu IxnlzZ_LLJJ%ZZ’
pamieci, rekurencje, metode brutalnej sity, metode dziel i zwyciezaj, -
programowanie dynamiczne, algorytmy zachtanne, przeszukiwanie z
nawrotami, algorytmy stochastyczne. Rozumie ich zalety i wady oraz potrafi
dobraé¢ metode do konstrukcji algorytmu rozwigzujgcego dany problem z
uwzglednieniem ztozonosci, efektywnosci i jakosci utworzonego rozwigzania.

K_U02 Potrafi zastosowac standardowe biblioteki programistyczne do tworzenia | X1P_UO01,
oprogramowania w wybranych jezykach programowania. InzP_U02

K_Uo03 Umie stosowaé wybrane metody i narzedzia projektowania, wytwarzania, | T1P_U15,
walidacji i testowania oprogramowania, a takze zespotowego wytwarzania rnlzi—%t(;"
oprogramowania. InzP_U08

K_U04 Potrafi zaprojektowaé prostg sie¢ komputerowg i dokonac¢ konfiguracji | X1P_U01,
parametrow wybranych protokotéw sieciowych oraz stosowac¢ w praktyce IxnlzZ_LLJJ%ZZ’
oprogramowanie do analizy potgczen sieciowych. -

K_U05 Potrafi projektowac relacyjne bazy danych, programowaé w jezyku SQL oraz | X1P_UO01,
tworzy¢ aplikacje w wybranym jezyku programowania, w tym sieciowe i na InzP_U02
urzgdzenia mobilne, majace dostep do bazy danych.

K_U06 W obszarze informatyki potrafi planowac i przeprowadza¢ pomiary, testy, | X1P_U0S,
symulacje komputerowe oraz interpretowac uzyskane wyniki InzP_U01

K Uo7 T1P_U17

- Instaluje, konfiguruje i utrzymuje proste systemy i obiekty informatyczne. InzP_U10

K_U08 Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i | X1P_U01,
prostych probleméw badawczych z zakresu informatyki metody analityczne, InzP_U02
symulacyjne oraz eksperymentalne; uzywa stosowne prawa, metody,
twierdzenia oraz narzedzia komputerowe usprawniajgce rozwigzywanie
problemow

K_U09 Potrafi - przy realizacji projektéw inzynierskich - integrowa¢ wiedze z | T1P_U10,
dyscyplin pokrewnych informatyce lub wiedze informatyczng i dziedzinowg z InzP_U03
wybranego obszaru zastosowan. Stosuje podejscie  systemowe,
uwzgledniajgce nie tylko techniczne aspekty zadania.

K_U10 Potrafi oszacowa¢ pod wzgledem ekonomicznym atrakcyjnos$¢ planowanych | T1P_U12,
informatycznych projektéw inzynierskich. InzP_U04

K_Ull Potrafi oceni¢ funkcjonalnos¢ istniejgcych produktéw informatycznych |Tn1zT>_LLJJ%)35’
(systemow, obiektéw) oraz dokonac krytycznej tj. konstruktywnej ich analizy -

K_U12 Potrafi zidentyfikowa¢ ztozone zadanie inzynierskie w zakresie informatyki, | T1P_U14,
wykonac jego specyfikacje uwzgledniajgc sytuacje nietypowe i podejscie InzP_U06
systemowe

K_U13 Stosuje kompleksowe podejscie do ztozonych projektéow informatycznych | T1P_U15,
takze zawierajacych komponent badawczy. w szczegolnosci ITnlzTD_LLJJ%)@
- potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg obejmujgca podejscie systemowe - InzP_UOSI

zaprojektowa¢ odpowiedni obiekt, system lub proces informatyczny;
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- potrafi dokonaé krytycznej oceny przydatnosci réznych metod lub narzedzi
informatycznych oraz dobrac je wiasciwie a w razie potrzeby proponuje i
stosuje odpowiednig ich modyfikacje
- realizuje ten projekt (przynajmniej w czesci) optymalizujagc stosowane
metody i narzedzia informatyczne

K_U14 Ma doswiadczenie nabyte podczas pracy w zespole zawodowo realizujgcym | T1P_U17,
informatyczne  projekty inzynierskie ~w  nastepujagcym  zakresie: Eg—gig'
- rozwigzywania praktycznych zadan z zastosowaniem wtasciwych narzedzii | | .5 U09',
technologii informatycznych (sprzetowych, programistycznych) | InzP_u11,
- korzystania ze standarddw i informatycznych. InzP_U12

K_U15 W mowie i piSmie postuguje sie jezykiem obcym potocznym i | X1P_U10,
specjalistycznym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia E::—b'gz
Jezykowego. -

K_U16 W zakresie informatyki pozyskuje informacje z réznych Zrédet, rowniez w | T1P_UOL,
jezyku angielskim, integruje je, interpretuje, wycigga wnioski uzasadniajac je.

K_U17 Potrafi samodzielnie pogtebia¢ posiadang wiedze i rozwija¢ umiejetnosci | X1P_U07,
zawodowe. Wykorzystuje do tego celu zasoby i mozliwosci internetu oraz T1P_U05
inne materiaty w jezyku polskim jak i angielskim

K_U18 Potrafi stosowa¢ metody numeryczne i pakiety oprogramowania - a w razie | X1P_U04
koniecznosci sam przygotowuje niezbedny program komputerowy,
uzupetniajgcy dziatanie pakietdbw - do rozwigzywania problemoéw
matematycznych oraz zwigzanych z aktywnoscig zawodowa

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01 Wykazuje znajomos$¢ pozatechnicznych aspektéw informatyki i pracy | T1P K02,
informatyka, posiada wiedze na temat szans i zagrozen istniejgcych w InzP_K01
spoteczenstwach informacyjnych w zakresie kulturowym, gospodarczym,
jakosci zycia; ma sSwiadomos$é ich waznosci i zwigzanej z tym
odpowiedzialnosci za realizowane projekty inzynierskie

K_KO02 Potrafi mysleé i dziata¢ w sposdb kreatywny i przedsiebiorczy. Zwraca uwage | X1P_K03,
na priorytety stuzgce realizacji zadan oraz doktadnos¢ jego wykonania. _)IfiE—K'gZ

InzP_KO'Z

K_K03 Ma swiadomos¢ rozwoju nauki i techniki w obszarze informatyki. Rozumie | X1P_K01,
potrzebe statego podnoszenia kompetencji zawodowych i osobistych w X1P_K05,
odniesieniu do siebie i innych

K_K04 Potrafi pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne role. X1P_K02

OBJASNIENIA

Symbol efektu tworz

— litera K — dla wyrédnienia,ze chodzi o efekty kierunkowe,

— znak _ (podkrénik),

— jedna z liter W, U lub K — dla oznaczenia katéigefektow (W — wiedza, U — umiginosci, K — kompetencje spoteczne),
— numer efektu w obbie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch @yfrmery 1-9 naley poprzedzt cyfra 0).
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